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MIT, HOGYAN. HOL, MIKOR? 

EGYESÜLETI ÜGYEK; Egyesületünk tagja lehet min¬ 
denki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen az 
egyesületi irodájában (1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. ü. 
em. Telefon: 12-95-048), vagy átutalással az MNB 217- 
98292, OTP 565-3610-8 számlára lehet befizetni. Megrende¬ 
lés esetén számlát küldünk. . 

Minden tagunk rendelkezésre áll PÖTYÖGÖSZOLGA- 
LATUNK, a szervizkedvezmény és az apróhirdetési lehető¬ 
ség. 

A DEAKPAHOLY tagjai minden hónapban megkapjak a 
C-újságot, a tagsági díj egy évre 666 forint. 

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, és minden hónapban 2 x 60 forint vásárlási utal¬ 
ványt is kapnak. A tagsági díj egy évre 1777 forint. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak 
a C-újságból, és ezzel havonta 1 800 forint vásárlási utalványt. 
Az éves tagsági díj 19 100 forint. 

ÜGYFELFOG^ÁS: minden kedden és csütörtökön 
14.30—18 óra között várjuk tagjainkat és az érdeklődőket. 

PÖTYÖGÖSZOLGÁLAT: Az újságban megjelenő prog¬ 
ramokat másolja a megrendelők részére. Megrendelhető sze¬ 
mélyesen az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. 

1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. II. em. Telefon: 12- 
95-048 


APRÓHIRDETÉS: Az egyesületi tagoknak ingyen áll ren¬ 
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 80 forint. A hirde¬ 
tés módja: az újságban megjelenő nyomtatvány kitöltésével. 

A C-újság régebbi számai megvásárolhatók az. egyesület 
irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, Cl6, PLUS/4, Cl28, C64. 
További felvilágosítást is adunk a 12-95-048-as telefonszá¬ 
mon vagy levélben! 

Vidéki pluszpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűj¬ 
tésekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház ingyenes 
csomagküldő szolgálatát. 

Vidéken további információk kaphatók: 

Jászberényi Városi Könyvtár 
Győri Bartók Béla Művelődési Ház 
Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium 
Pécsi Apáczai C«;rc János Gimnázium 


Az Országos Comnrxxlofe Egyesület rrKSdszertani kiadványa. 

Egyesületi Iroda és szerkesztőség: 

1132 Budapest. Visegrádi utca 38/a. II. em. Tel.: 12-95-048 

Felelős kiadó: Horvátlj Judit, az egyesület elnöke 

Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 

Felelős szerkesztő: Dr. Horváth András 

Művészeti szerkesztő: Szulyovszky József 

Egyesületi szervező: WInter Júlia 

Lapmenedzser: Kovács j3ábof 

Levélcím: Commodore Újság, 1388 Bp. 62. Pf. 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 
Terjeszti a Magyar Posta. 

Megvásárolható a hírlapárusoknál. 

MSZH Nyomda 


A kedvezmények a következő vidéki könyvesboltok 
2C sarkaiban válthatók be. 

PÉCS: Zrínyi Miklós Könyvesbolt, 7621 Jókai u. 25. Tel.: 
72-14988 

DEBRECEN: Szak- és Ismeretterjesztő Könyváruház, 
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-16091 
SZOMBATHELY: Savaria Könyvesbolt, 9700 Mártírok 
tere 1. Tel.; 94-12341 

VESZPRÉM: Kölcsey Ferenc Könyvesbolt, 8200 Cserhát 
út 7. 

BÉKÉSCSABA: Radnóti M. Könyvesbolt, 5600 Tanács- 
köztársaság út 2. Tel.: 66-25207 

GYŐR: Pattantyús Á. Géza Szakkönyvesbolt, 9022 Mol¬ 
nár Ferenc u. 9. Tel.: 96-22533 

SZEGED: Tömörkény Könyvesbolt, 6720 Lenin krt. 48. 
Tel.: 62-12418 

SZOLNOK; Szigligeti Könyvesbolt, 5000 Ságvári krt. 35. 
Tel.; 56-11133 

MISKOLC: 3515 Hunyadi út 15. Tel.: 46-18330 
KECSKEMÉT: Művelt Nép Könyvesbolt, 6000 Március 
15. u. 3—5. Tel.: 76-28157 


Figyelem! 

A pötyögőszolgálat helye és Időpontja megváltozik! 
Új helye: az egyesület új Irodája. 

Cím: 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. II. em. 
Telefon: 12-95-048 

Időpontok: augusztus 30. 

szeptember 13., 27. 
október 11., 25. 
november 8., 22. 
decembere. ,20. 

Minden fenti napon 16.00-tól 20.00-ig 


Tisztelt Szerkesztőség! 

A segítségüket szeretném kérni abban, hogy az AMIGA 
grafikáját ismerő, alkalmazni tudó programozókat találjak. 
Ügyanis folyamatban van egy kft. életrehívá.sa, amelynek el- 
scxlleges profilja a videóreklám készítése lc.sz. Ezen videórek¬ 
lámok kompjutergrafikai támogatásához keresek munkatár¬ 
sakat, akiknek, remélem, ho.s.szú távra tudunk jól jövedelme¬ 
ző, változatos munkát biztosítani. 

Előre is köszönöm szives közreműködésüket. 

Tisztelettel: 

NAGY KÁLMÁN 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Mellékelten küldöm az alábbi néhány AMIGA programot. 

Az 1. és 3. program C nyelven, a 2. pedig assemblyben 
íródott. A C nyelvű programok fordításához az Aztec C 3.6a 
verzióját használtam, de akik ismerik és használják a szintén 
elterjedt Lattice fordítót, azoknak nem okozliat gondot a 
programok megfelelő módosítása. Az egyetlen gépi kódú 
programot a SEKA nevű a.sscmblerrel készítettem. A SEKA 
dokumentációja már magyarul is megjelent (az egyik éppen a 
C= újságban), használatát ezért nem ismertetem. A C nyelvű 
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forrásszövegeket egy tetszőleges szövegszerkesztővel (akár az 
Ed-dél is lehet) kell bevinni, majd <nev.c> alakban kell kimen¬ 
teni. Az assembly listát a SEKA saját szövegszerkesztőjén kell 
bevinni, majd a W parancesal kimenteni. A programok hasz¬ 
nálatához sok sikert kivánok! 

1 . 

név: Type! 

fordítás: cc Typel.c 

In Typel.o -le 

A program tetszőleges sebességgel listáz ki egy szövegfile-t. 
Hibás használat, v. nem létező fiié esetén a hibára is felhívja 
a figyelmet. Sajnos a dőlt betűs részek kiírása nem egészen 
tökéletes, mivel a printf függvényt nem használhattam. A 
program elég egyszerű, gondot legfeljebb a DOS paraméterek 
átadása okozJiat. Szerencsére ez Amigán is megfelel a szab- 
ványo.snak. így C-ben mindig két változó kerül átadásra, az 
arge és argv nevű. Az arge nevű, int tipusú változó tartalmazza 
az átadott paraméterek számát, az argv pedig egy karaktermu¬ 
tató tömb, melynek elemei az egyes paraméterekre mutatnak. 
Az első elem (argv[0]) általában a prompt (1 >) jel, ezért ezt ki 
kell hagyni, és az első valós paraméter az argv[l ] lesz. 

A programban az első paraméter a sebesség, ami az atol () 
nevű könyvtári függvény segítségével long típusúvá alakul. A 
második paraméter a fiié nevére mutat. Ezt a mutatót felhasz¬ 
náljuk az Open() függvénynél, ami megnyitja a kért file-t. Az. 
Opcn() szintén mutatót ad vissza, ami a filc-struktúrára mu¬ 
tat. Ha a fiié nem létezik, akkor 0-t ad, és ez hibaüzenethez 
vezet. Az Open() által kapott mutatót kell felhasználni a Rc- 
adO rutinhoz, amivel tetszőleges számú byte-ot olvashatunk 
egy — általunk definiált — pufferbe. A karakterek egyenként 
kerülnek kiírásra a Read()-hoz hasonló Writc() függvény se¬ 
gítségével. Itt szintén szükségünk van egy file-mutatóra 
Ú:onhd), de ezt nem az OpcnO-nel, hanem az OutputO függ¬ 
vénnyel kaptuk. A karakterek kiírása közt a DclayO fös¬ 
vénnyel várakozunk (Dclay(lL) = 1/50-cd sec. várakozás), 
olyan hatást érve el ezzel, mint a filmekben ábrázolt számító¬ 
gép-kiírások. Jól mutat a startup—scqucnce-ben, üdvözlő 
szövegek kiírásánál. 


2 . 

név: Display Álért 
fordítás: A (SEKA) 

A program az Amigások körében (méltán) közútálatnak 
örvendő „Guru Meditation” szelídebb vállfája. Itt lehetőség 
van saját szöveg kiíratására egy tetszőleges méretű, villogó 
keretben. A bal v. jobb oldali egér-gomb megnyomása után a 
program folytatódhat. Lehetőség van elágazás készítésére is, 
mivel a bal gomb megnyomása esetén 1, jobb gombnál pedig 
0 kerül a DO regiszterbe. 


3. 

név: CopperList 

fordítás: cc CopperList.c—s 

In CopperList.o —le 

Ez a rutin szintén haszjios lehet a tanulni vágyók ré-szérc. 
Kilistázza az aktuális Copper programot. (Intcrlacc kép esetén 
mind a kettőt!) A kiírás történhet a képenyőre, v. a fent bemu¬ 
tatott módszerrel egy szövegfilc-ba: 

CopperList > <filc-név>. 

A működési elvről annyit, hogy a grafix könyvtár megnyi¬ 
tása után egy mutatót kapunk a GfxBase struktúrára, ami 
tartalmazza az aktuális copper-lista kezdőcímét (LORíst, ill. 
SHFlist). Az első lista kiírása után a program ellenőrzi, hogy 
a képernyő Interlacc módban van-e, s ha igen, akkor kiírja a 
másik copper-listát is. 

A kiírás formátuma: az aktuális tárcím hexadecimális 
alakban, majd MOVE utasítás esetén az <adat> TO -cregisz- 
tcr> formátumú kiírás (az <adat> és a <regiszter> is hexa 
érték). MOVE és SKIP esetén pedig az x,y koordináták (deci¬ 
mális), majd : jellel elválasztva az ezekhez tartozó maszkok 
kerülnek kiírásra. 

Mivel a Copper programozásáról már több cikk is megje¬ 
lent, az utasításokat nem részletezem, értelmezésüket a fel¬ 
használóra bízom. 

(Érdemes lehet a programot úgy bővíteni, hogy ne csak a 
CUSTOM regiszter számát írja ki, hanem a nevet is — lénye¬ 
gesen javítva ezzel az érthetőségen. Szintén megoldható, hogy 

a listákat módosítani is lehessen.) 

’ Uhljár Attila 


O 


/* Lassított Síoveg-f i 1 e-1 ista:as cl990 UAC */ 


Hindudé <tünetions. h > 

O Hindudé <e)!ec/types.h> 

Hindudé (1 ibraries/dos.h> 


O 

O 

O 

O 

O 


struct DosBase ♦DosBase; 
struct FileHandle «tile, ♦conhd; 

void main(arge,argv) 

int arge; /* A DOS paraméterek szama »/ 

STRPTR argvC]; !* Mutató a paraméterekre ♦/ 

{ 

int i , j; 

UBYTE putter[1024]; 

ULONG szünet; 

WORD vege = DOSTRUE; 


O 

O 

O 

O 

O 


ifíargc != 3) Hiba("Hasznaiat:Type! <seb.: 0 - 10> <ti1enev>\n”); 
it(!(DDsBase=(struct DosBase*) OpenLibrary(“dos.library",OL))) 

HibaC'Nincs DOS L IERARY I\n “); /♦ DOS-konyvtar megnyitása í/ 

szünet = lOL - atol(argvC 11); /♦ Sebesseg kiszámítása */ 

it(szunet < OL 1I szünet > lOL) Hiba("Sebesseg: 0 - 10l\n"); 
tile = Open(argvC21,(UL0NG)MDDE_0LDFILE); /♦ Fiié megnyitása ♦/ 
it(tile == NULL) HíbaC'Rossz tile nevl\n"); /♦ Ha nincs -> hiba */ 
it(!(conhd = OutputO)) HibaC"’); /* Kiírás a képernyőre ♦/ 

whileCvege == D0STRUE)\ 

j = (int)Read(tile, feputtertO], 1024L); /» IK a putterbe *i 
vege = loErrO; /* Vege a tile-nak? */ 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

for(i=0;i<jji+t){ 




Write(conhd, 

ipuFFerli], IL); /« A puFter kiirasa »/ 

o 


Delay(szünet) 


/* Várakozás... */ 


o 

)■ 

5 

i 

HibaC") ; 

/» 

Nincs hiba' ♦/ 

o 

o 

) 



o 

o 

Hiba(szöveg) 

STRPTR szöveg; 

{ 

printí ("7.5",szöveg); 



o 

0 

/♦ 

Hibaszoveg kiirasa */ 

o 


ií(fi1e) Cl őse(Fiié); 

/» 

A megnyitott Fiié es a ♦/ 


o 

iFlDosBase) CloseLibrarylDosBase); 

/* DOS könyvtár zarasa */ 

o 

exit(OL); 

} 



o 

.-Di spl-ayAl ért- 

1 - c 1989 UAC- 



o 

rs 

ExecBase = 4 



Cí 


OpenLib = -t228 

CloseLib = -$19e 




o 

Di5pAlert= -t05a 



o 


move.l ExecBase,aö 




o 

clr.l dO 

1ea IntName,a 1 



o 

o 

jsr OpenLib(a6) 


; Intuition megnyitása 

o 

o 

move.1 dO,aö 


; Baziseim az Aö-ba 


beq.s Noint 


; Ha 0 => hiba 

o 


move.1 #0,dO 


; Recovery Álért 


o 

• move. 1 tt40, d 1 


; Keret magassaga 

o 

o 

1 ea d i sptx t,aO 
jsr DispAlertlaö) 


; Mutató a szövegre 


move.l d 0,-(a 7) 


; Eger bal/jobb gomb tarolasa 

o 


o 

move.1 aö,a 1 

move.1 ExecBase,aö 



o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


Noint! 


jsr CloseLib(a6) 
niove.l (a7) + ,d0 
rta 


on jezarasa 
i Eqet gombok allapota 
; 100 - jobb tOl - bal 


IntName:dc.b “intuition.1ibrary",0 

íormatum: 2 byte !!,y koordináta pixelben (HiRes) 

"...xyz..." tetszőleges szöveg 
0 - sor vege 

nem nulla (ff-f) - meg nincs vege a szövegnek 
0,0 - a szöveg vege 
disptxt!dc.b 0,208,10,"Az ev számítógepe ismét az",0 ; 

dc.b líf 

de. b 0,240,20, "A M I G A 5 0 0 "',0 
dc.b íff 

dc.b 0,50,30,''=LEFT= Cancel",0 
dc.b ÍH 

dc.b 0,250,30," =RIGHT= Ok",0,0 

move.l (a7)+,d0 ! Eger gombok allapota 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 


/«* CopList -- Az aktuális copper-lista kiirasa »*/ 
/»* c 1990 UAC »*/ 


o 





#include <exec/type5.h> 
#include <graphics/view.h> 





o 

(tinclude < gr aph i c s/gFx base. h > 



o 

#deFine ENDl OxFFFF 

/» 

A copper 

program 

SdeFine END2 OxFFFe 

/» 

WAIT 254 

) 255 */ 

o 

struct GFxBase ♦GFxBase; 

/» 

mutató a 

GfxBase 


UWORD *copper, iwl, iw2; 

/♦ 

mutató a 

1istara 


o 


/♦!(♦*♦♦***«**«»♦«♦♦♦♦»»««*♦♦ Foprogram ♦*•*♦»**»»**♦«♦♦»»»»»»»»♦**»»»/ 


o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


void main O 
{ 


i-f ( ! (Gí xBase = (struct G-f xBase*) GpenLi br ar y ("graphi cs. 1 i br ary ”, OL))) exitllOOL); 

/» Graphics könyvtár megnyitatsa - ha NULL => kilep ♦/ 
copper = GtxBase -> LOFlist; /♦ Aktuális copper-lista mutatója */ 

ListazOj /* a G-fxBase struktúrában 

it (GtxBase->ActiView->Modes i. LACE) { /* A másik copper-1 1 sta; csak 

copper = GtxBase -> SHFlist; /* InterLace kép eseten 
Listaz()j 

} 


♦ / 

»/ 


Cl oseLibraryíG-fx Basel ; 


/» Graphics könyvtár zarasa »/ 


/»»»♦*♦♦♦»*♦♦»*♦*«**« Aktuális lista feldolgozása »»*»«»»»♦*»»•**«•»»**/ 


Listaz (1 
( 


whi1e(»copper != ENDl !l »(copper+l) != END2)< /* Ciklus amig nincs END jel */ 
printf(“ÍX061X: ",copper); /* Tarcira kiirasa »/ 
iwl = *copper; /♦ Első szó »/ 

im 2 = ♦(copper+1); /• Második szó */ 

if((iwl !i 1) == 0) movec(); /* Ha iwl 0. bitje 0 => MŰVE ♦/ 
e 1 se 

i'f((iw2 Íí 1) == 0) C pri ntf ("MAIT "1; koordí); > 

/» Ha iw2 0. bitje 0 =) WAIT ♦/ 
else { printtC'SKIP "); koordO; } /♦ Különben SKIP ♦/ 
copper += 2; /* Kővetkező utasitas »/ 


printf("========== END 


= \n"); Lista vege (11fF11-f-fe) ♦/ 


} 


/♦»♦*»«*»#»♦««»*»»»»***■* Kiiro -függvények 

movec() /* Az első szó (iwl) tartalmazza a CUSTOM regiszter */ 

/» számát, a második (iw2) pedig az oda mozgatott */ 

/» adatot. 

/* A regiszter valós cime = a szama tdffOOO »/ 

/♦ pl. a COLOROO reg. szama ÍISO, fizikai cime 'ídfflBO */ 


♦ / 


printfC'MOVE t7.04x TO tr.03x\n", i w2, i w 1); 


O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

-O- 


o 

o 

o 

o 

o 

o 


koord () 


Az első szó (iwl) a várakozás y,x koordinátája */ 

/* a második !iw2i a maszkolást tartalmazza: ♦/ 

bit IWl IW2 

/» = = = r = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =; = = = = = = = = = = = = = = = = = = ♦/ 

/♦ 1 - 7 X koord. x engedel yezese ♦/ 

'♦ 8 - 1 j y koord. y engedelyezese »' 

/* X értéké 0-22ö-ig terjedhet. Mivel a 0. bit nem */ 

/♦ használható, csak 113 fele x lehetséges. ♦/ 

/* Ezt az értékét LoRes eseten 4-gyel , HiRes eseten */ 

/♦ 8-cal kell megszoroz ni,hogy a valós koordinátákat */ 
/* megkapjuk! 


•*/ 


printf(" 
printf i' 


id -- '/.4d",iwi !i 0x00fe,iwl >> 8); 

: MASK 7.3d -- 7.3d\n",iw2 i 0x00fe,iw2 >7 


8 ) 


o 

o 

o 

o 


Tisztelt Szerkesztőség! 

E rövid C Plus/4 program azoknak szerezhet örömet, akik 
szeretik a szerencsejátékokat s ezek közül is a rövid idő alatt 
méltán közkedveltté vált 6-os lottót. Azok, akik nem bíznak a 
horoszkópjuk szerencsesz.ámaiban, vagy a megálmodott bű¬ 
vös számokban, viszont kedvenc társuk a C Plus/4, érdemes 
bepötyögniük ezt a programot. Futtatáskor a számítógép a 
6-os lottó szabályai szerint sorsol. S ha e számokat megjátszuk 
a valódi 6-os lottón, akkor sorsolás után kiderül, milyen vi¬ 
szonyban van kedvenc számítógépünk Fortunával. És ha ne¬ 


tán a dolgok jól „összevágnak”, azaz nyerünk, akkor minden 
bizonnyal még jobban megszeretjük kedvencünket, a számí¬ 
tógépet. 

Üdvözlettel: 
IGALI ISTVÁN 


^ 10 C0LOR1.8.5-COLi:il?4.. 1 ■CCILOR0.. 1 
15 POKE 65£86..PEEK< 652861 HMD 23-9 
20 SCMCLR^CRHPHIC 2,1 
O 25 POR 1=35 TO 299 STEP 24 
30 DRfiWl,I,27 TO 1,107'MEXT 1 
35 POR 1=27 TO 117 STEP 16 
Q 40 ORRÚI,35-1 TO 107,1 


O 


O 


o 
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45 DRfIUl - 131,1 TO £83, I 

o 


50 ORRW1,227,1 TO 299,1 


o 

55 NEXT I= Q«-7 



60 FÓR: K=1 TO 3 

o 

o 

o 

65 Q*C!+1 £ ■ W=Q+6 

70 FÓR .,= 1 TO 5 

75 FÓR 1=0 TO W STEP 3 

S0 x=ci + i>/3-i+i:c.í-i)*9)-íi.:-i, 

85 fií'=RIGHT»<STR»(:X,,£) 

90 CHRRl . I, .1*2+2 , H* 

o 


95 NEXT I,J,K 

o 

o 

o 

100 CHRRl , 16, 1.. "6-os LOTTO" 

105 CiRRWl,25,l TO 310,1 

110 0RfiWl,25.2 TO 310,2 

115 DRRNl,25,l TO 25,127 

120 DRRW1,24,1 TO 24,127 

125 DRRWl,310,1 TO 310,127 

o 


130 ORFIHI,309,1 TO 309.127 

o 

o 

135 DRflUl,25,127 TO 310,127 

140 DRFIWl ,25, 126 TO 310,126 

145 P0lc:e652S6,REEK<:652S6> OR 16 



150 PRINT"n"iFOR J=l TO 7 

o 

o 

155 X=RNDc:-TI> 

160 X»INTt:RNDc:i)*l20+20:) =PRINT 


o 

165 FÓR 1=1 TO X 

170 S2*0=S2=INT<RND<1>*45+1> 

175 IF J»7 THEN 185 

180 CHRR1,0. J,RIGHT#(:STRá:<£2>,2) =GOTO 195 

o 


185 CHRRl,0,.J."—■■ 

o 

o 

190 CHRRl ,0. J+1,RI0HT4:<STR:$(;SZ),2;) 

195 NEXT I 


o 

200 fl(:>T>»SZ=XF J*1 THEN 220 

205 FÓR E=1 TO J-l 

210 IF R'.'J>=ft(:E) THEN Rt;J)=0 = J= .T-1 = GOTO 280 

215 NEXT E 

o 


220 rué.j:,aF!iGHTít;sTR*íft<.r) >, z:> 

o 

o 

225 IF J==7 THEN J=.t+1 

230 CHRRl .0..J,R»t;.y> 



o 


o 

Q 

O 

O 

O 

o 

o 

o 


235 VOL& = FOR:H=1 TO lö 

240 ÍC'UMDl ,516, 2 SOUNDl ,596,2= NEXTH 

245 IF J=8 THEN 280 

250 V*0=Za0:O®0=K*0L*0 

255 V=INT<<ft<:j>-l>/9> =Z*|=,<.j>_cv*9> 

260 0*INTC<Z“l>/3> 

265 K«27+ < V*16> = L=35+ < C2-1>#24 > + <0#24 > 

270 ORAMl,LyK TO L+24,K+16 
275 DRaWl,L,M>16 TO L+24,K 
280 NEXT J 

285 FÓR I«5 TO 1 STEP -l 
290 FÓR J»1 TO I 

295 IF THEN M=FH< J ) = ftC J>=R<. J+lR< J+o*m 

300 NEXT J,I 

305 

310 FÓR 1=1 TO 6 

315 B4-=B$+R1GHT»<8TR#<R< I >>,2> + ‘', ** =HeXTI 
320 CHRR1,3, 17, "ft NYERTES S2AM0»< = " 

325 CHRRl.15,16,” 

330 CHftRl,21,17,LEFT$(:B<, 17) 

335 C4'=RI0HTa:<STRí<R<7> >, 2) 

340 D#="P0TS2ftM= "+0* 

345 CHRRl , 12, 19,D< =CHRRl . 13, 18, •*. 

350 PRINT'’ *öíJía«i!qí!l«i®!li!lHifl" 

355 PRINTTRB(:9‘>"F0LVTRT0D ? <I/N>" 

360 0ETH;EV V« = IF V:t="I’‘ THEN 10 
365 IF Vt="N" THEN 375 
370 GOTO 360 
375 GPRPHIC 0=PRINT"n" 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 



Tisztelt Szerkesztőség! 

1987 óta tagja vagyok az egyesületnek és őszintén állítom, 
hogy megérte belépnem. Gondolom, mindenkinek eszébe ju¬ 
tott már, hogy milyen jó lenne kivenni a nagyfelbontású ké¬ 
peket valamelyik demóból vagy játékból. Ehhez nyújt vala¬ 
micske segítséget a mellékelt program C Plus/4-re. 

A program segítségével megnézhetjük a 8 grafikus képet, 
valamint a színmemóriát is mi választhatjuk ki. Kezelése: 

1—8 billentyűk: grafikus térképválasztás, 

+ billentyű : színmemória-növelés, 

CSC billenytű; kilépés a basic-be. 

A programot monitorban kell begépelni, majd g5f5 , vagy 
sys 1525 (+4-en: fi) kimentése $5f5—6bc—ig, vagyis: 
s”bit—map c.”,8,5f5,6bc lemezre 
s”bit—map c.”,l ,5f5,6bc kazettára. 

Kissé régi programom, de rengeteget használom. Azt hi¬ 
szem érdemes begépelni. 

Tisztelettel: 

SZABÓ KÁROLY 




ui.: Az alábbi táblázat mutatja, hogy valamely billentyű 
lenyomására hol helyezkedik a grafikus kép:* 


1 — 

$0000 — 

$1FEF 

2 — 

$2000 — 

$3FFF (alapállapot) 

3 — 

$4000 — 

$5FFF 

4 — 

$6000 — 

$7FFF 

5 — 

$8000 — 

$9FFF 

6 — 

$A000 — 

$BFFF 

7 — 

$C000 — 

$DFFF 

8— 

$E000 — 

$FFFF 
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felső mikro kapcsoló 
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olsó miwrokopcsoló (?) 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Map'arországon igen elterjedt joystick típus a QUICK 
SHOT Il-es. Mivel nekem is és bizonyara még több olvasónak 
is ilyen típusú joystickja van, felmerült már az a probléma, 
hogy a tűzgomb nem működött. A probléma megoldására a 
Joystick tűzgombjainak helyére mikrokapcsolókat szereltem. 
Az 1 -es és 2-es rajz két, méreteiben különböző nyáklap. Az 
1 -es kép az alsó, a 2-es a felső tűzgomb helyére készült nyák¬ 
lap. A 3-as és 4-es képen mikrokapcsolókat látunk, oldalukon 
1,5 mm-es bevágással. A bevágás mélysége akkora legyen, 
hogy a mikrokapcsoló a nyáklapba pontosan illc-szkedjcn (kb. 
1 mm). A nyáklapokat és a milcrokapcsolókat beszerezhetjük 
elektronikai kisboltokban. Az 5-ös és a 6-os képen a szétsze- 
rclt joystickot látjuk. A nyáklap helyét 8 mm szélesen, egé¬ 
szen a joystick faláig kivágjuk, vagy kiolvasztjuk. Ide kerülnek 
a nyákiapok, a mikrokapcsolókkal. A mikrokapcsolók széléről 
1—1 mm-t lereszelünk, hogy a két joystickrészt össze lehes¬ 
sen csavarozni. A joystick másik oldalán a csavar helyét 2—2 
mm szélesen Icoívasztjuk, minden kiálló műanyagrésszel 
együtt. A tűzgomb érintkezési pontjáról (a tűzgombon a kap¬ 
csolóval érintkező rész) annyit lereszelünk, hogy a mikrokap¬ 
csoló kapcsolóját a tűzgomb ne nyomja le. Ezek után a mik¬ 
rokapcsolók megfelelő helyére a megfelelő vezetékeket ráfor¬ 
rasztjuk. Most már csak a két részt kell összecsavarozni. 

Sok sikert! 

VASICS TAMÁS 
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A Commodore Újság 1989. májusi számában már szó esett 
a számítógépes vírusok elleni, úgynevezett antivírus- progra¬ 
mokról, de azóta már sok új „gyógyszer” került ki a fert&és 
elleni küzdelemben élen járó szoftverházak és magánkezde¬ 
ményezések jóvoltából. A nemzetközi piaeon kialakult egy 
egészséges verseny a szoftvergyártók között, aeél minél töké¬ 
letesebb és minél sokoldalúbb vírus elleni védelem kifejleszté¬ 
se. A versenyben a magyar gyártók is nagyon jó eredményeket 
értek, érnek el. Az alábbiakban a hazánkban legjobban elter¬ 
jedt „potyogós” vírus ellenszereivel szeretnénk megismertet¬ 
ni az olvasót. 

A DXU2 program az MT által XU/2-nek elkeresztelt, köz¬ 
ismertebb nevén „potyogós" vírussal megfertőzött programo¬ 
kat „sterUizálja”, azaz visszaállítja őket eredeti állapotukba. 
Az XU/2 a 64 kbyte-nál kisebb, „com” kiterjesztésű progra¬ 
mokat fertőzi meg futásuk közben. 

A vírus tünete a következő: a képernyőn a betűk „lepo¬ 
tyognak” a legalsó sorba, lehetetlenné téve a munkát. A vírus 
jelen lehet tünetmentesen is, de ez fertőzőképességét nem be¬ 
folyásolja. Egyetlen példány is elegendő a teljes elszaporodás¬ 
hoz. Külső, belső, helyi és hálózatos adathordozókon lévő ál¬ 
lományokra egyaránt veszélyes. 

A program a paraméterével megadott lemezegységet vizs¬ 
gálja végig, a vírusra jellemző: 

(01 ,FA,8B,EC,E8,00,00,81JEB) 
bytesorozatot keresve, jelzi, valamint eredeti formájába 
visszaállítja az XU/2 vírussal fertőzött programo(ka)t. 

Opcionálisan alkönyvtár is megadható, Uyenkor a vizsgá¬ 
lat értelemszerűen csak az adott alkönyvtárra vonatkozik. 

Hívás: DXU2 [lemezazonosító] [alkönyvtár] 

Ahol: lemezazonosító: helyi, ill. hálózati lemezegység neve 

például: (a:, b:, c:, f:) 

alkönyvtár: adott lemezegységen lévő 
alkönyvtár teljes neve 

például: ( \editor\txt, \dbase\program\adatok ) 


Alapértelmezés (paraméter nélküli hívás esete): 
az aktuális lemezegység 
valamennyi alkönyvtára. 

Az FCH néven elterjedt Fiié Checker, magyarul adatállo¬ 
mány- ellenőrző ugyanúgy mint a DXU2 a Műszertechnüca 
terméke, a fiié állományok megváltozását nyomon követő se¬ 
gédprogram. Mint köztudott, a vírusok a lemezegységen lévő 
állományokhoz hozzáfűzve magukat, vagy éppen új, akár rej¬ 
tett állományokat létrehozva fertőznek. Legtöbbjük hosz- 
szabb-rövidebb lappangásí idővel rendelkezik, így mire felfe¬ 
dezzük őket — lehet, hogy már késő... 

A program lényege, ho^ a megadott drive azonosítójú 
lemezegységre vizsgálatot vegez, és felhívja a figyelmet az elő¬ 
ző levizsgálás óta újonnan létrejött, illetve megváltozott 
hosszúságú állományokra. 

A SERUM2 program szintén a „potyogós” vírus elszapo¬ 
rodása ellen készült az „osztrák sógorok” reakciójaként. Ha¬ 
sonló elven működik, mint magyar társa, a különbség csupán 
annyi, hogy a program bchívá.sanál kell megadni a kívánt pa¬ 
ramétereket. 

A paraméteket (C, R, D, M) mindig szögletes zárójelek 
közé kell tenni. A különböző opciók a következők: 

C — opció 

Az aktuális lemezegységen a .COM file-ok ellenőrzése az 
összes alkönyvtár(ak)ban található .COM file-okkal együtt. 

Példa: ( Hívás — SERUM2 [C]) 

R — opció 

Az aktuális lemezegységen a fertőzött állományok „meg¬ 
gy ógyítása”. 

Példa: (Hívás — SERUM2 [R]) 

D — opció 

A vírus kiölése e^ file-ból, a meghajtó azonosítója, az út 
kijelölése és a file-nev megadásával. 

Példa: (Hívás — SERUM2 [D]) 

M — opció 

A fertőzött .COM füe-ok felépítésének helyreállítása. 

Példa { Hívás — SERUM2 [C:][\út\]filenév.COM ) 

A vizsgálat leszűkíthető egy bizonyos kiterjesztéssel ren¬ 
delkező állományra, de kiterjesztést megadva a vizsgálat 
az adott lemezegység minden állományára kiterjed. Az így 
felderített „gyanús” file-okról információ kérhető le, ez segít¬ 
séget ad ismeretlen eredetű változások felderítésére. A prog¬ 
ram megkérdezi: regisztrálja-e a megváltozott állapotot, így 
attól függően, hogy az előző vizsgálat óta bekövetkezett válto¬ 
zások természetesek, vagy ismeretlen eredetűek, eldönthet¬ 
jük, kívánjuk-e a „fiié- állapottábla” felfrissítését vagy sem. 

A program Novell hálózat alatti drive-okra is működik. 
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HARDVER 


így látják a profik 

A C64 III jövője 


Mit mond a számítógépipar a C64 Ill-ról? Mennyi 
esélyt adnak? Hogy reagálnak majd? Prominens személyek 
nyilatkoznak. 

Egyre nagyobb érdeklődés övezi az új gépet. Teljesen új 
érvek mutatják, hogy egy új C64-es óriási e^lyekkel indulna 
a piacon. Egyúttal nagyobb fölbontást, több színt és főleg na¬ 
gyobb sebességet kívánnak a vásárlók. Nemrég úgy tűnt, hogy 
a C64 rn központi egysége valószínűleg a 65SC816-os mikro¬ 
processzor lesz. Az újabb hírek szerint azonban talán egy vi¬ 
szonylag nagy órajel-frekvenciájú 6510-es kompatibilis chip 
esélyei jobbak. A „beavatottak” 4 és 12 (!!) Mhz-ről beszélnek. 
Ha ez igaz, az új gép gyorsabb lesz, mint az Amiga vagy Atari 
ST. De a szoftverek piaci esélyei is több mint jók, jelenleg 
ugyanis sokkal több olyan programozó van, aki az ismereteit 
a 6510-esscl nyerte, mint a 68000-essel (az Amiga és az Atari 
CPU-ja). A C64 III piaci sikereinek záloga azonban feltétlenül 
az, ha a megjelenést a szoftvercégek újabb körei is támogat¬ 
ják. 

A RUSHWARE 

Susanne Dieck, a Rushware szoftverház (amely főleg Játé¬ 
kokról hírc-s) munkatársa a C64 Ill-at elsősorban mint játék¬ 
gépet nézi. ,A C64 III esélyei szerintük akkor lesznek jók, ha 
a kiépítése a játékkonzolokéra üt. Tehát sok szín, gyors grafi¬ 
ka, legalább 128 kbyte tároló. Ennek ellenére nem szabad ol- 
csóskodni a fölépítésben. A jó tasztatúra ncmosak hogy elsőd¬ 
legesen fontos, de az is lényeges, hogy küLső c.satlakoztatású 
legyen. Hogy az új gép belépését megkönnyítsük, a 100 száza¬ 
lékos C64-CS kompatibilitás több mint kivánatos. Az is döntő, 
hogy a berendezés egyszerűen kezelhető legyen. A jövő jelsza¬ 
va a kapcsold be és élvezd! Akármilyen jó is például az Amiga, 
egyszerűen túl komplikált a kezelése. Az Amiga-tulajdonosok 
nagy részének a bonyolult programozás erejen felüli feladat. 
Egy új gép a könnyen érthető 6510-essel csodás alternatíva 
lenne, amely 600 márkás ár mellett óriási esélyt jelentene.” 

A NYOMTATÓGYÁRTÓ SEIKOSHA 

A Scikosha a nyomtatógyártók közül az egyik legismer¬ 
tebb. Saját, európai (NSZK) üzemmel is rendelkeznek. A Sci- 
kosha-nyomtatók a C64-cst óvodás kora óta kísérik. A cég 
nevében Dcitrich Leinwand szól: 

„Eleddig mindig megérte az új Commodore gépekhez, 
nyomtatókat készíteni. A C64 számára a modelljeink nagy 
részét saját illesztéssel szereltük fel, ami a problémamentes 
csatlakozást tette lehetővé. Az Amiga esetében a Centronics 
szabvány már adott volt. Nagyon reméljük, hogy a C64 III kap 
egy saját Centronics kaput, hiszen akkor azonnal óriási szá¬ 
mú nyomtató közül válogathatnánk hozzá a megfelelőt. Ter¬ 
mészetesen az új gépen a ré^i szoftverek mindegyike kell hogy 
fusson, hiszen la az, aki szívesen lemond a részben nagy fá¬ 
radtsággal programozott programjáról? Ezenkívül az Amiga 
semmiképp sem tekinthető a C64 legitim utódjának, ugyanis 
egyszerűen túl komplikált. S amit eleddig C64 emulátorként 
láttunk, az túl lassú és inkompatibilis. Szép volna, ha a C64 lU 
PC-khez hasonlatos siótokkal rendelkezne, mert akkor min¬ 
denféle csak kigondolható bővítés lehetővé válna. Egy új C64 
piaci esélyeit a cég igen magasra becsüli, ha árban keretek 
között marad, s az eddig ismertté vált adatok szerinti tulaj¬ 
donságai lennének.” 

c* 


AMIGA MAGAZIN 


Az Amiga Magazin az egyik legismertebb újság az Amiga 
gépek köré csoportosuló lapok közül. Albert Absmeier főszer¬ 
kesztő így vélekedik az új C64 Hl-ról: 

,A C64-es az elmúlt években egyértelműen meghatározta 
a német piacot. Ez volt a vezető modell. A kinevezett utóda 
számunkra az Amiga 500. Mindkét gép óriási szoftver- és 
hardverválasztékkal rendelkezik. A C64 III azonban a régi 
szoftvereket már a lemezformátum miatt sem tudná olvasni, 
előbb át kell azokat másolni 5 1/4 coliról .8 1/2 colira. A 
65SC816-os processzor, amiről szó van, nem volna képes az 
Amiga 16 bites programjait feldolgozni. Tehát csak színpom¬ 
pás képekkel dolgozhatunk. A hardver- és szoftvergyártóknak 
ehhez az új géphez új termékeket kellene fejleszteni. Szerin¬ 
tem kevés vállalkozás fog játékokon kívül bonyolult progra¬ 
mokat írni egy újabb 16 bites gépre. A C128-as példája is ezt 
mutatta. Három évvel korábban egy, a JátékkonzololAoz ha¬ 
sonlatos képességű számítógép biztos jo lett volna. 1990-ben 
ez már túl késő lehet. Tulajdonképpen érthetetlen az a tény, 
hogy a Commodore energiát és időt öl ilyen fejlesztésekbe. 
Minden Amiga-tulajdonos epekedve várja az Enhanced Chip- 
set-et vagy a Workbench 1.4-et. Az Amiga családot érdemes 
és sürgősen szükséges volna fölfelé és lefelé is megtámogatni. 
A Commodore jó ha ügyel, hogy ne a saját háziban támasszon 
konkurenciát. Mit használ a vállalatnak, ha egy potenciális 
vevő 600 márkát ad ki egy számítógéi)ért, nem pedi§ 900-at 
az Amiga 500-ért. Az Amiga állásait az új gép gyöngítené, az 
Atari, IBM & Co. pedig jót nevetne a markába.” 


^lOLA SZOFTVERHÁZ 

Az Ariola-Soft cég elsősorban a játéLszektorban szerzett 
jó nevet magának. Tőlük Wolfram von Eichborn beszél: 

„Mi a C64 Ill-ast teljes mértékben támogatnánk, mihelyst 
az a piacon megfelelő súlyt kap. Ez természetesen az eladott 
darabszám függvénye. Mi azonban biztosak vagyunk abban, 
hogy a programozóink és partnereink fognak szoftvert készí¬ 
teni hozzá, ha a piac ezt kívánja. Ezen programok árai termé¬ 
szetesen a számítógép árához kell hogy igazodjanak. Mivel a 
C64 III az Amiga és a régi C64 közé esne, s a régi gépre a 
programok egyre olcsóbbak lesznek, a C64 III is számíthat 
jutányos árú programokra. Szebb volna azonban, ha minket a 
Commodore jobban informálna arról, milyen is lenne valójá¬ 
ban az új gép. Végezetül ugyanis minden számítógép a szoft¬ 
verből él; azt azonban csak akkor lehet elkészíteni, ha a fej¬ 
lesztők tudják, mit programozzanak. Ennek ellenére nagy 
esélyt adunk az új gépnek, ha az az eddig ismertté vált para¬ 
métereknek megfelel, és az ára nem lesz &0 márkánál több.” 


A STAR NYOMTATÓCÉG 

A Star céget a C64-es tulajdonosok az NLIO és az LClO 
modellekről ismerik. De a termékskála nem csak ebből áll, hisz 
találunk minden árosztályban valami megfelelőt, egészen a 
lézerprinterekig. Ingo Schulz volt az, aki a témában nyilatko¬ 
zott: 

„Mostanáig viszonylag keveset tudunk az új gépről. De az 
természetesen nekünk is érdekes lesz, ha elfogadtatja magát 
a piacon. Szép volna, ha a C64 III egy igazi színes gép lenne, 
mert a mi véleményünk szerint ez irányban fejlődik a piac. A 
mi nyomtatóink a jövőben mind képesek lesznek színesben 
nyomtatni, vagy eleve beépítve, vagy utánszerelve. Ha az új 
computer nem kap Centronics csatlakozót, a mi printereink 
használatához interfészre lesz szükség, ugyanis a jövőben nem 
fogunk beépített C64-es illesztéssel ellátott nyomtatót készí¬ 
teni. Egy külső interfész ugyanis sokkal nagyobb rugalmassá¬ 
got tesz lehetővé a rendszerváltásnál. Fontos az is, hogy a 
Commodore lehetőleg minél előbb adjon információkat erről 
a gépről.” 
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A ROSSMÖLLER-FEJLESZTŐK 

Mióta a ve 20-as piacra került, azóta fejleszt és árusít a 
Rossmöller hardverbővítéseket és szoftvert a Commodore gé¬ 
pekre. A cég főnöke, Martin Rossmöller az alábbiakat fűzi a 
C64 III témához: 

, Az az igazság, hogy mi egyszer már készítettünk egy fej¬ 
lesztés keretében egy gépet, amelyet össze lehet hasonlítani a 
C64 Ill-mal. Sajnos azonban a Commodore nem akarta ezt a 
mi fejlesztésünket megépíteni. Úgy látszik, időközben a Com¬ 
modore is okosodott, és most maguk terveznek egy ilyen gépet 
piacra dobni. ElmélctUeg ez valóban egy szuperprojekt, mivel 
én, mint hardverfejlesztő látok néhány olyan előnyt, ami nem 
olyan kézenfekvő. A 6510-es például olyan processzor, amely 
a RISC processzorok pipelíning elvéhez hasonló alapon műkö¬ 
dik. Ez azonban semmi mást nem jelent, mint hogy a 6510 
gyorsabban képes egy byte-ot beolvasni és kiírni, mint a 
68000-ek! Ha egy ilyen CPU-t megfelelő órajel-frekvenciával 
hajtunk meg, szenzációs sebességek adódnak még akkor is, ha 
csak 8 bytes adatbusszal dolgozunk. Emellett az egész, sokkal 
áttekinthetőbb lesz. Ugyanez, mondható el a programozásról 
is. Az Amiga kaotikus operációs rendszerében akár négy po¬ 
inter is mutogat egymásra, míg elérünk a végrehajtandó rutin¬ 
ra. Ez azonban a programokat igen nagy mértékben lelassítja. 
Egy 8 MHz-es 6510-es esetében ilyen gond nem volna, a gép 
gyorsabb lenne, mint az. Amiga. Úgy becsülöm, hogy egy ilyen 
számítógépből egy csapásra százezer darabot adnának el, hi¬ 
szen mi másra van szükségünk? Egyszerű programozás, átte¬ 
kinthető tároló, nagy sebesség, klassz hangzás és egy 80 ka¬ 
rakteres megjelenítés. Mindez több mint elég. Természetesen 
ehhez kell majd még egy külső fixlemez is, mert enélkül ma 
már nem lehet dolgozni. Mi fogunk fejleszteni a C64 Ill-hoz. 
Én már előre örülök ennek.” 


COMPUTERWORLD 

Ez a cég számítógépes táborokat kínál. A menő gépekre 
indított szakmai képzésen és továbbképzésen van a fő hang¬ 
súly. Benno Grafman nyilatkozik C64 III ügyben: 

„Mi az új gépet árban igen érdekes alternatívának tartjuk. 
A mi iskoláinkban már régóta megtalálhatók a C64-esek, és 
azok a feladatukat ma is jól ellátják. De ugyanígy dolgozunk 
az. Amigával és a PC-kkel is. Általában azt figyeljük, milyen 
gépen fog a tanuló később dolgozni. A mi tapasztalataink sze¬ 
rint a CM az egyik legérthetőbb számítógép, amely ma a kor¬ 
nak már nem megfelelő teljesítményével küszködik. Mindezt 
összevetve csak azt kívánhatom, hogy minél előbb jelenjen 
meg a C64 III.” 

...KOMMENTÁR 

A föntebb olvasott külföldi vélemények fölöttébb érdeke¬ 
sek. Sőt mi több, vitára, beszélgetésre inspirálnak. Éppen ezért 
hadd fűzAink hozzá „házból” egy megjegyzést. 

Igen érdekes a vélemények bizonyos összecsengése. Szinte 
mindenki megemlíti a 600 márkás árat, na meg az. „eddig 
közreadott tulajdonságokat”. Ezek a sok szín, a nagy sebesség, 
a több RAM stb. Igaz tehát, hogy egy Uy módon modernizált 
C64 piacot találna a felhasználók között. Ha megmaradna a 
teljes és korlátozások nélküli C64-es kompatibilitás, úgy szin¬ 
te biztos, hogy a C64 tulajdonosok nagy része lecserélné gé¬ 
pét, az új komputert vásárlók (miután a C64-es jártasa nyil¬ 
ván leállna) pedig C64 helyett a C64 lU-at vennek. 

A megszólalók közül az oktatócég és a nyomtatógyártók 
véleménye nem esik olyan súllyal a latba. Az előbbi nyilván 
mindig beáll az aktuális újra, az utóbbiak pedig abból indul¬ 
hatnak ki, hogy printer nélkül nincs rendszer, a Centronics 
szabvány adott, így végül is befektetés nélkül újabb vásárlói 


szeletet haraphatnak ki a nagy tortából. Az ő lelkOvScdésük 
tehát teljesen megalapozott. 

A szoftverOvSek között már van különbség. Tessék megfi¬ 
gyelni a Rushware és az Ariola-Soft közti nüansznyi különb¬ 
séget! Az előbbi cég szinte azonnal igent mond a gépre, persze 
csak a játékokat iUctőcn. Ez biztos piac. Ezzel szemben az 
Ariola szinte minden mondatában van egy feltétel: ha 
„...megfelelő súlyt kap”, ha „...a piac elfogadja”. Márpedig 
emögött a kivárás stratégiája húzódik meg. Kár, hogy ez az 
álláspont nem elfogadható a felhasználó számára. Hiszen egy 
rendszer elfogadásának egyik feltétele, hogy a megjelenés pU- 
lanatában kapható-e hozzá minőségi szoftver. A C128-as eset 
(a Commodore nyilvánvaló hibái ellenére is) is ezt támasztja 
alá. De az NSZK-ban az „év termékének” választott 1581-es 
floppy is a programhiányon bukott meg (igaz, ennek oka jó¬ 
részt az inkompatibilitás volt). 

Van azonban a megszólalók között egy, akinek bizony sa¬ 
vanyú a szőlő... Szeretném elkerülni annak a látszatát, hogy 
ismét az Amiga ellen beszélek, ezért igyekszem megmaradni 
a nyilatkozat mondatainak elemzésénél. Ismét hangsúlyozom, 
hogy a tárgyilagos megítélés keresése vezet, kérem, senki ne 
vegye „akadékoskodásnak” a most leírtakat. Nos, Albert Abs- 
meier úr, az Amiga Magazin főszerkesztője (korábban a 
64’eré), véleményem szerint eléggé szubjektív jellemzést 
adott. Ez mindjárt ott kezdődik, ho^ az Amiga 500-at a C64 
utódának (értsd leváltójának, stafetaátvevőjének) mondja. 
Szerencsére itt segítségemre jönnek prominens szólók, akik 
bizony állítják, hogy az Amiga 500-nak ezt a „címet” soha 
nem sikerült elhódítania. „Kaotikus operációs rendszerről”, 
„bonyolult programozásról” beszélnek, s más források is meg¬ 
erősítik, hogy a magasabb nyelvek alkalmazása lassítja a mun¬ 
kasebességet és zabálja a munkatárolót. Azt az érvet, misze¬ 
rint az új gépbe beépített 3 1/2 collos floppy akadály volna, 
nem osztom. Egyrészt így legalább piaca marad a 1541-nek, 
másrészt pedig: miért volna akadály átmásolni a programo¬ 
kat? Én személy szerint ma is a 1581-esre vettem a meglévő 
és gyakran jáLszott játékaimat, hisz így több fér el kisebb he¬ 
lyen. A másolásvédelem ma már ebben a gépkategóriában (fel¬ 
használói programok) a múlté. Az utol.só bástya, a Data Dec¬ 
ker is lemondott már régen erről. Az új floppy csak a másoló¬ 
programokat írók piaci esélyeit fogja növelni. 

Mivel a központi egység kérdése nyitott, Absmeier úr eh¬ 
hez fűzött megjegyzésére csak annyiban érdemes reagálni, 
hogy az soha nem lesz kérdés, hogy a C64 „utód” megértse az 
Amiga szoftvert. Akkor ugyanis kis Amiga lesz és nem nagy 
C64. Hogy a szoftvergyártóknak új dolgokat kellene fejleszte¬ 
ni, s ez szerinte nem fog menni, az így butaság. Hát a vadonat¬ 
új Amigának talán nem kellett mindent elölről kezdeni? De 
igen. Az új gép új piacot jelent minden hardver-szoftver cég¬ 
nek. Pláne ha még maradna is a 6510-es kompatibilitás. Akkor 
pedig lehetne a régi dolgok „fölújításával” kezdeni. A C128- 
asra hivatkozás azért sántít, mert az a gép a Commodore-on 
bukott meg. Mert az nem hozott semmi jobbat, inkább olya¬ 
nöszvér megoldás volt. De a jelenleg ismert paraméterek alap¬ 
ján az új C64 Amiga képességű lenne, ami az Amiga áránál 
olcsóbb áron bizony valami egészen új. 

Absmeier úr tulajdonképpen a keserű.ségeit fogalmazza 
meg, amiben teljesen igaza van. Lehet, hogy számára nehéz 
ügy, hogy a Commodore új gép felé kacsingat. Csak az érvek 
nem jók. Hiszen hiába kérdi, miért jó, ha valaki nem 900-at, 
hanem csak hatot fizet egy gépért, ha a kérdést úgy lehet 
megfogalmazni, mi jobb, ötszázezerszer kilencszáz va^ egy- 
milliószor hatszáz? Márpedig ez itt a kérdés. Vélenienyem 
szerint ugyanis a CommMore úgy érzi, a piac lassan telítődik 
Amigával, mert az túlságosan is a profik felé kacsingat. Hogy 
keseregtek az Amiga lOOO-es vevői, akik súlyos pénzeket ad¬ 
tak gépükért, mikor azután kijött az ezermárkás Amiga 500. 
Ki kérdezte akkor őket? Márpedig ha a Commodore egyszer 
megtette ezt, másszor is cserbenhagyhatja a vevőket. Egy 600 
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márkás Amiga-Atari ST sebességű, -színű, -tárolójú gép pedig 
nemcsak az Amigának, de a nevezett más gépeknek is konku¬ 
rense, így nem hiszem, hogy igaz volna, hogy azok majd a 
markukba nevetnek. 

Ha képes volna a Commodore egy, a C64-re alapozott 16 
bites, nagy sebességű, sokszínű, nagy tárolójú gépet 600 már¬ 
káért piacra dobni, miközben leáll a C64-es gyártásával, véle¬ 
ményem szerint az első évben több gépet adnának el, mint 
eddig az Amiga 500-ból. Mert akár tetszik, akár nem, a fel- 
haszjiálók azt kívánják, amit Rossmöller űr mondott (lásd 
föntebb), így az új gép egy szinttel magasabbra emelheti a 
kezdőket, megnyitná előttük a 16 bites világ kapuit. Mert saj¬ 
nos erre az Amiga nem volt képes. 


Magyarországra pedig különösen igaz, hogy az iskolákba, 
otthonokba beáramló számítógépek legnagyobb része a C64 
volt, és még ma is az. Ez ma floppyval 600 márka. Ha valaki 
ugyanennyiért sokszorta többet ad, úgy a vevők azonnal erre 
fognak fordulni. Márpedig az is biztos, hogy a C64 boomban 
a hoz7.ánk (meg az NDK-ba, Lengyelországba, Csehszlováki¬ 
ába) az NSZK-ból (esetleg ausztriai kitérővel) behozott né¬ 
hány százezer gép is benne volt. Az is biztos, hogy a C64 Hl 
ugyanúgy elérné ezeket a számokat. A legeslegfontosabb 
azonban mégis az, hogy a Commodore nehogy hibázzon! (Ké¬ 
sedelem, kompatibilitás, beígért tulajdonságok, ár, stb.) 

SZ.B. 


„60671 BYTES FREE” 


C-16 memóriabővítése 64 kilobyterra 

Akik összehasonlították már C-16-os gépük és nagyobb 
testvérének, a Plus/4-esnek a kapcsolási rajzát, észrevehették 
azok nagymértékű hasonlóságát. Ez nem is csoda, hiszen 
mindkettő a Commodore cég mérnökeinek tervezőasztalán 


született meg, csak a C-16-os valamivel korábban. Ezért hi¬ 
ányzik mé^ belőle ez-az, amelyet a Plus/4-es már tartalmaz. 
Sokkal valószínűbb azonban, hogy a tervezők eleve egy Plus/4 
alapelgondolásból indultak ki, és a C-16-os ennek egy — fel¬ 
tehetően üzletpolitikai megfontolásokból — szándékosan le¬ 
butított változata. Ezt támasztja alá a két gép teljesen azonos 
operációs rendszere is. C-16-os számítógépünket alkalmas 
módon átalakítva sokkal hatékonyabb munkára bírhatjuk, 
mint amelyet készítői szántak neki. Csak fel kell szabadíta¬ 
nunk szunnyadó energiáit, mint palackból a szellemet. 
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A FELHASZNÁLÓI RAM BŐVÍTÉSE 

Legfőbb különbség az említett gépek között a C-16-os ne¬ 
gyedakkora memóriája, melynek következményeit fölösleges 
részletezni. Ez a leírás e^ olyan bővítési eljárást mutat be, 
amely gépünk alaplemezenek módosításával a Plus/4-csnek 
megfelelő — bár fizikai megvalósításában attól eltérő — 
RAM-felépítést eredményez. 

Az eredeti RAM-ot két 16-szor 4 bites chip valósítja meg. 
Az átalakítás lényege ezek 64-szer 4 bites változatokkal való 
helyettesítése, melyek tokbekötése az előbbiekével teljesen 
azonos. A valóságban ez még nem elegendő, ezért még mielőtt 
nekiesnénk, vessünk egy pillantást az 1. ábrára. Ez a RAM-ot 
és a hozzá szervesen kapcsolódó cimmultiplexert ábrázolja. 
Az U5 és U6 pozíciószámú IC nem más, mint a két 64-szer 4 
bites RAM. lOO—103 adatvezetékeik a számítógép adatbu¬ 
szára kapcsolódnak és együttesen alakítják ki a 8 bites adat¬ 
szélességet. A0-A7 címbemencteüc közösítettek, ezekre pon¬ 
tosan időzítve hol a címbusz alsó /AO—A7/, hol a felső /A8— 
A15/ fele kerül, ilyen módon kiválasztva a dinamikus RAM 
megfelelő tárcelláját, vagy végezve el a frissítést. Az időzítést 
az ábrán nem szereplő TED nevű áramkör vezérli a RAS, CAS 
és MUX Jelek segítségével. Az R/W vonal az adatáramlás irá¬ 
nyát határozza meg, melyet a TED és a mikroprocesszor fel¬ 
váltva kezel. 

A eímbusz alsó és felső felének szétválasztásáról az U7 és 
U8 jelű IC-k gondoskodnak. Az eredeti kialakításban a mul¬ 
tiplexeit cím nem tartalmazza az A14 és A15 címbiteket, ezek 
helyett mindig fix magas logikai szint jelenik meg. Aló kbyte- 
os RAM működését ez nem zavarja, sőt a nem teljes dekódo¬ 
lás még bizonyos előnyöket is jelent. 64 Kbyte esetén azon¬ 
ban, ha a hiányzó címbiteket nem vonjuk be a RAM-ok cím¬ 
zési mechanizmusába, a bővített terület elérhetetlen marad. 
Szüntessük meg az U7 2. lábának és az U8 14. lábának +5V-ra 
kötését, majd kössük egyikre az A14-et, másikra az A15-öt. 


/A dinamikus RAM-ok címzésének sajátosságai miatt mind¬ 
egy, hogy melyiket melyikreV 

A módosítás elve az ábráról is leolvasható. 

MEGVALÓSÍTÁS 

Gépének bütyköléséhez csak az álljon neki saját kezűleg, 
aki tisztában van az LSI MOS-technológiájú áramkörökre vo¬ 
natkozó biztonsági előírásokkal. Mindenekelőtt szerezzük be 
a RAM-okat. Én erre a célra koreai gyártmányú, 
HY53C464LS—10 típusjelű chipeket használtam fel, de ez 
nagymértékben függ a beszerzési lehetőségektől. Más áram¬ 
kör vásárlása előtt feltétlen győződjünk meg azok használha¬ 
tóságáról. Szükség van még tót 18-lábú IC-foglalatra is. Páká¬ 
nak olyan típus felel meg leginkább, amelyikhez IC-kiforrasz- 
tót és ónszippantót is tudunk csatlakoztatni. 
Pillanatforrasztót semmi esetre sem szabad használni. 

A gép szétbontása után óvatosan, de gyorsan forrasszuk ki 
a 2. ábrán is jelzett U5 és U6 IC-ket, helyükre tegyünk IC-fog- 
lalatokat. Ellenőrzés céljából helyezzük vissza a foglalatoké 
az eredeti RAM-okat. Ha jól dolgoztunk és a RAM-ok nem 
sérültek meg, a számítógépet bekapcsolva annak a szokott mó¬ 
don be kell jelentkeznie. 

Második lépésként átalakítjuk a multiplexert. Vágjuk át a 
2. ábrán megjelölt két ponton a nyomtatott áramköri fóliát. 
Az egyik a forrasztási oldalon van, a másik az alkatrészek 
felől, az U7 IC hasa alatt található. A forrasztási oldalon vé¬ 
kony vezetékkel kössük össze az U7 2. lábát pl. a CPU /pozí¬ 
ciószáma U2/ 21. lábával, az U8 14 lábát pedig a 22. lábbal. 

Helyezzük be az új RAM-okat. Vegyünk nagy lélegzetet és 
kapcsoljuk be a gépet. Ha nem vétettünk el egyetlen lépést 
sem, munkánk gyümölcseként a monitoron meg kell jelennie 
a megnövekedett tárméretet jelző fejlécnek és a villogó cur- 
somak. 

Az átal 2 ikításhoz sok sikert kíván; Bánvölgyi Sándor 
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TÁJOLÓ 


Mesterséges 
intelligencia 
és mesterséges élet 

A tudományos-fantasztikus íróknak évtizedeken keresztül 
gyakori témája volt az élethű számítógép. Gyakorlatilag az 
első vákuumcsöves számítógép megjelenése óta sokan jósol¬ 
ják azt, hogy egy szép napon a számítógépek átveszik az ha¬ 
talmat az emberek felett és vaskézzel (vagy helyesebben szili¬ 
kon-kézzel?) fognak uralkodni. Amikor az első publikációk 
megjelentek a mesterséges intelligenciával kapcsolatos kísér¬ 
letekről, ugyanezek az emebrek azt kiáltották: „Ugye, meg¬ 
mondtuk?” 

Manapság, amikor a számítógépek ugyanannyira nem 
ijesztőek, mint az elektromos konzervnyitók, és nincsenek 
szuperszámítógépek, amelyek átveszik az országgyűlés szere¬ 
pét, vagy latin-amerikai köztársaságokban katonai hatalom- 
átvételt visznek sikerre, itt az ideje annak, hogy alaposan meg¬ 
ismerjük a mesterséges intelligenciát és azt, hogy hova fejlő¬ 
dik. 

Miközben a mesterséges intelligencia széles körben terjed, 
az ámokfutó és mániákusan az ember ellen forduló számító¬ 
gépektől való félelem ma nem indokolt és soha nem is lesz az. 
Azt, amitől félünk, mesterséges intelligenciának nevezni téve¬ 
dés. Amire a számítógépektől irtózó emberek hivatkoznak, az 
a mesterséges „tudat”. Nincs élethű számítógép és nem is lesz 
soha. A mesterséges tudat csak elképzelés és az is marad 
mindaddig, amig olyan hatalmas és különleges dolgok nem 
történnek, amelyek a modem tudomány alapjait rengetik 
meg. 

A mesterséges intelligencia témaköre két részre osztható: 
szakértői és tanuló rendszerekre. Érdekes megfigyelni, hogy c 
két terület az emberi gondolkodás kél ha.sonló részének felel 
meg. A tanulás tulajdonképpen egy adathalmaz befogadása, 
az úgynevezett szakértői gondolkodás pedig ezen adathalmaz¬ 
ból a szükséges adatok helyes kiválasztása. 

Szakértői rendszerek 

A mesterséges intelligencia egyik fajtája, a szakértői rend¬ 
szerek különleges adatbáziskezelő programok. A szakértői 
rendszerek azért készültek, hogy többszörösen összcrendelt 
adathalmaz adatait megtaláljuk olyan szabályok alapján, 
amelyek az adott szakma szakértőjének gondolkodását tükrö¬ 
zik. Ézt legegyszerűbben egy példán tudjuk bemutatni. 

1988-ban az amerikai védelmi szervek egész sor szakértői 
rendszert szerettek volna kidolgoztatni. Ezek egyike a víz alat¬ 
ti hangok felismerésére szolgált. Jelenleg a tengeralattjárókon 
egy olyan szeméjy is utazik, akinek igen nagy gyakorlata van 
a hangok terén. Ó sok száz órát tölt azzal, hogy minden elkép¬ 
zelhető hajó, csónak, tengeralattjáró és torpedó hangját, és a 
víz alatti élet valamennyi egyéb hangját hallgatja, hogy min¬ 
den pillanatban képes legyen megkülönböztetni őket. Ezek a 
„hallóemberek” olyan tökéletesen hallanak, hogy minden 
egyes tengeralattjárót a hangjáról felismernek. Meg tudják 
mondani például egy tengeralattjáró típusát akkor is, ha mér¬ 
földekre van tőlük. 

Nyilvánvaló, hogy ezek az emberek nélkülözhetetlenek egy 
csatában, ha a tengeralattjáró túlélése a tét. Ha esetleg egy 
ilyen „hallóember” beveri a fejét a csata idején és ezzel harc- 
képtelenné válik, a tengeralattjáró gyakorlatilag vak (valójá¬ 
ban süket) lesz. Egy olyan szakértői rendszerre lenne szükség. 


amely képes arra, hogy meghallja a vízben a hangokat, gyor¬ 
san összehasonlítsa azokat óriási mennyiségű, korábban rög¬ 
zített hanggal, kiválassza a hallott hanghoz leginkább hasonlót 
és mindezt jelezze. 

Ha a különböző hangok lehetséges kombinációira gondo¬ 
lunk, ez iszonyú mennyiségű munkát jelent. Egy „hallócm- 
ber” például meg tudja különböztetni két különböző hajó 
hangját, ha azok egymás mellett haladnak. Ez a gyakorlatuk¬ 
ból adódik. Megtanulták, hogyan kell meghallani és ösztönö¬ 
sen megtalálni a különbséget két egypropelleres hajó és egy 
kétpropelleres hajó között. 

Az ilyen jellegű sz.akértői rendszer megalkotásakor az első 
lépés a hangok minden lehetséges kombinációjának elhelye¬ 
zése egy óriási adatbázisban. Ezután le kell ültetni egy „hal¬ 
lóembert”, meg kell hallgattatni vele a hangokat és meg kell 
kérni, hogy mondja el, hogyan tudja ösztönösen eldönteni, 
hogy milyen hangot hallott. Minden szabály, amelyet megfo¬ 
galmaz, a szakértői rendszerbe kerül, hogy segítségével a vizs¬ 
gált hanghoz nem hasonlító hangok kiszűrhetők legyenek. 
Mindez nagyon fárasztó és bonyolult feladat. Mig az emberi 
agy egy-egy keresés során átugrik bizonyos gondolatsorokat, 
a gépnek gyakran az adatbázis valamennyi adatát meg kell 
vizsgálnia, hogy a legjobb megoldást kiszűrhcs.sc. 

Nyilvánvalóan egy ilyen szakértői rendszer felépítése igen 
sok gonddal jár. Egyik gond az, hogy nem minden szakember 
jut el ugyanazon az úton a megoldáshoz. Esctclcg több „szak¬ 
ember” több megoldáshoz jut cl. Ha például két programozó 
szakember ugyanazon feladat megoldására készít programot, 
a két programban több lesz a különbség, mint a hasonlóság, 
bár ugyanazt a megoldást adják. így a probléma az, hogy kinek 
a megoldási szabályai hatékonyabbak. 

A számítógépek azonban nagyon gyorsak az értékelésben, 
ezért több, egymástól különböző szakértői döntési rendszert 
lehet használni, az.az valamennyi szakértő véleményét figye¬ 
lembe lehet venni és valamilyen demokratikus értékelés sze¬ 
rint lehet eljutni a megoldáshoz. 

Tanuló rendszerek 

A mesterséges intelligencia másik fajtáját tanuló rend¬ 
szernek nevezzük manapság. A tanuló rendszerek az emberi 
tanulás mintájára építik fel adatbázisukat. A sz.ámítógép nyo¬ 
mon követi a kísérleteket és a sikereseket rögzíti, a sikertele¬ 
neket eldobja. Bárcsak az ember is ilyen okos lenne! A hibából 
egyetlen tanulság marad: hogyan lehet hibát véteni. 

A mesterséges intelligencia jövője 

F^lalkozzunk most a jövővel! A modern számítógépek 
óriási memóriája és bámulatos sebessége egy egér észbeli ké- 
pes-ségcivel és cselekvési gyorsaságával egyenértékű. Ez szinte 
elképzelhetetlen, ha arra gondolunk, hogy öt-tíz évvel ezelőtt 

svábbogámál is kevesebb „eszük” volt. Ilyen ütemű fejlő¬ 
déssel újabb tíz vagy tizenöt év múltán egy csimpánz észbeli 
képességeivel rendelkezhetnek, majd újabb tizenöt évvel ké¬ 
sőbb teljesítményük az emberi agyéval lehet egyenértékű! 

Tudnak majd ezek a gépek gondolkodni? Nem. Csak prog¬ 
ramokat fognak futtatni, és semmivel sem fognak többet gon¬ 
dolkodni, mint a Commodore 64. Persze, lesz néhány meghök¬ 
kentő tulajdonságuk, ha a mesterséges intelligencia úgy fejlő¬ 
dik, mint eddig. 

Például lehet majd egy kis zsebszámítógépünk, amely ké¬ 
pes lesz arra, hogy valamennyi beszélgetésünket lehallgas.sa. 
El tud majd kísérni bennünket az iskolába és adatbázisában 
rögzíteni tudja majd például egy kémiaelőadás teljes anyagát. 
Ha a folyóiratok a jövőben egyszer optikai lemez vagy valami¬ 
lyen más adattároló formájában fognak megjelenni, számító¬ 
gépünk képes lesz tárolni, előkeresni és visszajátszani minden 
ciWcet és minden hirdetést. 




TÁJOLÓ 


& 

Röviden: ez a valóban személyi szümítógép életünk vala¬ 
mennyi eseményére, minden focieredményre, minden lénye¬ 
ges telefonszámra, sőt minden buta viccünkre emlékezni fog. 
Sok ember ezért óriási mértékben a számítógépre lesz utalva. 
A gép adatbázisát naprakész személyi enciklopédiaként hasz¬ 
nálhatjuk majd. A gép zenélhet, felkelthet reggel, figyelheti az 
autónk által megtett távolságot, emlékezhet barátaink tele¬ 
fonszámára, figyelheti az újságokat és beszámolót adhat a 
Közel-Kelet eseményeiről, a tőzsdei változásokról, a zimbab¬ 
wei időjárásról, azaz gyakorlatilag mindenről, amit valaha 
megtanultunk vagy valaha elfelejtettünk, amit valaha újság¬ 
ban vagy könyvben olvastunk. 

Mindenki annyi információt hordozhat majd magával egy 
pici számítógépen, mint amennyi van egy meglehetósen nagy 
könyvtárban. A megfelelő program használatával a gép dön¬ 
téseket hozhat, tanácsokat adhat és annyi információt hal¬ 
mozhat fel rövid idő alatt, hogy az emberi gondolkodás szinte 
feleslegessé válik. 

De mindig hiányozni fog a számítógépből az emberi gon¬ 
dolkodás egy eleme: az a képesség, hogy kockázatot vállalunk, 
hogy bátran belevágunk kilátástalannak tűnő feladatok meg¬ 
oldásába, hogy kihasználjuk a legkisebb lehetőséget is. 

A másik hiányzó eleme a gép gondolkodásának a kreativi¬ 
tás. A gép ugyanis minden döntését a valószínűségre és a be¬ 
menő adatokra építi. Sohasem fog új megvilágításban látni 



dolgokat, felhasználni új elképzeléseket, sőt, nem is fog tudni 
ezek létezéséről. 

Ha eltekintünk gyengeségeitől, elbűvölő eszköznek talál¬ 
juk. Ha úgy gondoljuk, h(^ a környező világ nagyrészt ká¬ 
posztafejekből áll, képzeljük el, mi lenne akkor, ha az embe¬ 
reknek sohasem kellett volna semmire sem emlékezniük. Ha a 
fejek most e^ krumplival egyenértékűek, akkor gondolkodás 
nélkül üres léggömbök lennének. Még a televízió távvezérlőjét 
sem kellene megnyomni senkinek, mert a számítógép kivá¬ 
lasztaná az adott napra legjobban megfelelő műsort és auto¬ 
matikusan váltogatná a csatornákat. 

Természetesen a gép sok embert meg fog kímélni attól, 
hogy adatok sokaságára emlékezzen, ezzel felszabadítja őket 
az alkotó gondolkodás számára. A jólértesültek fokozhatják 
jólértesültségüket egy óriási, megfelelően kezelt adatbázis 
használatával. 


Egy Uyen rendszer buktatója a téves adat. Az újságok az 
adott pillanatban rendelkezésükre álló információk alapján 
gyorsan világgá kürtölik történeteiket, de ezek azonnal változ¬ 
nak, ha új információk kerülnek napvilágra. A több szemszög¬ 
ből, különbözőképpen megmagyarázott történeteket például 
legjobb lenne kihagyni egy számítógép adatt)ázisából, h(^ 
megakadályozzuk a gép rövidzárlatát, amelyet a különböző 
forrásból származó, nem egyező információk okozhatnak. 

Mit tep'en az a gép például, amelynek adatbázisát és az 
azt kezelő programját olyan szabályokra építették, melyek 
szerint megfázunk, ha cipő nélkül megyünk az utcára? Vagy 
amely azt állítja, hogy árokásással kell foglalkoznunk, ha nem 
kapunk jó bizonyítványt az iskolában? Vagy mi a helyzet ked¬ 
venc szabályaim egyikével: „Ezt a háborút a béke megőrzése 
érdekében vívjuk?” 

A hamis adatok forrá.sai, {xsrsze, nem csak az idős felesé¬ 
gek lehetnek. Sok, egyébként nagyon megbízható forrásból is 
származnak időnként feltételezett „tények”, amelyekről ké¬ 
sőbb kiderül, hogy tévesek. Ha ezeket betápláljuk egy szakér¬ 
tői és tanuló rendszerbe, ugyanolyan viselkedést tapasztalunk, 
mint az emberek esetén: skizofréniát. 

Mindezek ellenére nagyon várjuk a nagy tárolóval rendel¬ 
kező, fantasztikusan gyors szupergépek elterjedését. Segítsé¬ 
gükkel legalább az írók dolga könnyebb lesz. 


Mesterséges élet 

A mesterséges intelligencia kutatása olyan teljesen új té¬ 
mát vetett fel, amellyel sokan foglalkoznak, a mesterséges élet 
kérdését. A mesterséges élet kutatása ma még gyerekcipőben 
jár, a programozás új és különleges módszereit, technikáját 
most fejlesztik. Az első, mesterséges élettel foglalkozó konfe¬ 
renciát 1988-ban tartották Los Alamos-ban. Kicsit irónikus, 
hogy éppen az első atombomba városában. 

Senki sem tudja, hogy pontosan mi a mesterséges élet. 
Azok, akik foglalkoznak vele, munkájuk során definiálják. 
Azokat a jellemzőket vizsgálva, amelyeket a biológusok hasz¬ 
nálnak az élet ismérveiként (reprodukáló készség, a környe¬ 
zethez való alkalmazkodás, növekedés), ha.sonló feltételeket 
fogalmazhatunk meg a gép számára is. 

Ha az élet alapvető alkotórészéig, a DNS-molekuláig hato¬ 
lunk, e molekula maga vajon nem egy digitális információ? 
Pontosan az, egyetlen számítógépes kód. A különbség csak 
annyi, hogy a DNS „bit” négy állapotban lehet, nem kettőben. 

A mesterséges élet lehetőségét kutató szakemberek célja, 
hogy egy élő elektronikus szervezetet hozzanak létre. Hangsú- 
lyoz.zuk újra, hogy nem mesterséges tudatot, csak mesterséges 
életet. Ez a szervezet képes lesz magát reprodukálni, a környe¬ 
zethez alkalmazkodni, nőni, mozogni és egy napon talán fej¬ 
lődni is. 

Egyszerű reprodukció, mint például amikor egy amőba 
kettővé osztódik, a számítógépek programjaiban rendszeresen 
történik. Az egyik amerikai ep'etemen érdekes kísérletet ter¬ 
veznek. Két programot úgy készítenek el, hogy azok szülőként 
viselkedjenek és egy gyermeket, azaz egy olyan programot 
hozzanak létre, amely mindkét szülő-programból tartalmaz 
részeket. A kutatók az emberiség fejlődését a véletlen ténye¬ 
zők figyelembevételével utánozzák. A mutáns gyermekek a 
körülményektől és a szülőktől kapott adottságoktól függően 
lesznek képesek a szaporodásra. A szakemberek ezután egy 
számítógépen lefuttatják tízezer, százezer, egymillió, tízmillió 
generáció kifejlődését. Mi fog történni? Mit tudunk így létre¬ 
hozni? Senki sem tudja még, de a kutatókat felvillanyozta az 
ötlet. 

Közös gondolkodá.sunkat összefoglalva kijelenthetjük, 
hogy előre megmondani nem lehet, hova vezetnek e kísérletek. 
Csak találgathatunk és várhatunk. 

F.O.J. 
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OPTIMÁLIS OLDAL¬ 
FELOSZTÁS A GEOFILE-NÁL 


Némely program esetében a jó nyomtatás inkább szeren¬ 
cse dolga, mert az ember nem tudja, hogy is néz ki majd a 
papíron a végeredmény. Nem így van ez a Geofilc használata¬ 
kor. Hűen az ismert AAHfSIWYG (What You Sec is What You 
Get, röviden: amit látsz, azt kapod vi.ssza) elvhez, amely a 
GEOS programok sajátja, a Geofile is képes kijelezni nekünk 
azt, amit egy az egyben viszontlátunk a papíron. Meghatároz¬ 
hatjuk tehát, hány rekord kerüljön egy A4-es oldalra. Ezt az 
oldalt pedig a nyomtatás előtt kicsinyítve megnézhetjük. 

Lépjünk ezért a Geofile „print” menüjébe. A képernyőn 
továbbra is a formulárunk áll, az.az az adatok beviteli maszkja. 
A jobb oldali képtartományban két feltűnő piktogramot lá¬ 
tunk: ”+” és ”—”. Ha ezekre rálövünk, megkapjuk az oldalát¬ 
tekintést. 

Eközben abból indulunk ki, hogy a papírral takarékoskod¬ 
ni szeretnénk, s ennek megfelelően számítjuk ki az egy oldalra 
férő rekordok számát. A vízszintes vonalak nem kerülnek pa¬ 
pírra, azok csak a képernyő keretezését szolgálják. 

A ”+” és a ”—” piktogramokkal szabályozhatjuk a rekor¬ 
dok számát. A Geofile nem akadályoz meg minket abban, 
hogy átfedéseket csináljunk, másrészről megnövelhetjük az 
egyes rekordok közti helyeket azzal, ha a rekordok száma per 
oldal értéket alacsonyra vesszük'. Ez persze logikus is, hiszen 
minél több adatot írunk a papírra, annál kevesebb szabad he¬ 
lyünk marad. 


Az oldalfölosztás beállítása csak egy a Geofile print funk¬ 
ciói közül. Rögzíthetjük például a mezők kereteit és a kinyom¬ 
tatandó adatrészeket is. Az adatok kinyomtatása súlyponti 
kérdés a Geofile esetében, sőt mi több, az annak egyik erőssé¬ 
ge! 


ÍZŐVEGES PROGRAMOK 
^ GEOPUBLiSH-HOZ _ 


Egy- vagy többoldalas dokumentumok készítésére kiváló¬ 
an alkalmas a Geopublish. Ha azonban a szöveget a Geowrite 
segítségével írjuk, sok türelemre van szükség a lassúság miatt. 
Épp azok a C64-tulajdonosok, akik egyébként a Vizawrite-ot 
használják írásra, fognak örülni a most elmondottaknak. 

A nevezett szövegszerkesztővel kétségkívül gyorsabban 
vagyunk képesek az első piszkozatszöveget elkészíteni, mint a 
Geowrite-tal. Ez azzal áll összefüggésben, hogy a Geowrite az 
igen időt rabló grafikus üzemmódban dolgozik, mialatt a Vi- 
zawrite erre a célra a gép szöveges képernyőjét használja. így 
hát célszerű a később a Geopublish-sel fölhasználandó szöve¬ 
geket a Vizawrite-tal megírni. 

Ha minden szöveg kész, indítsuk el a GEOS-t, és másoljuk 
a Vizawrite szövegeket egy GEOS adatlemezre. Legyen azon 
megtalálható a Text Grabbcr és a Vizawrite. Gén konvertáló 
állomány is. A Grabber kezelése egyszerű. Kiválasztjuk előbb 
a konvertáló állományt, aztán a szöveget, majd a képernyőn 
szemmel követhetjük a GEOS állománnyá való konvertálást. 

Az átalakítás után a Geopublish vagy a Geowrite haszná¬ 
latának nincs akadálya. Mostantól kezdve javításokat a szö¬ 
vegben már csak az utóbbi programmal tehetünk. A szöveg- 
szerkesztő csak az első megírásnál jelent alternatívát. 

Ha a Generic I—III konvertáló állományokkal teszünk 
próbát, elméletileg a Vizawrite-tól eltérő formátumú szövege¬ 
ket is használhatunk. 


A MEGA PACK 1 
JELKÉSZLETEI 

A Mega Pack 1 Bookware esetében problémás a 90 jel¬ 
készlet szervezése. Akit tehát zavar, hogy a betűméret meg¬ 
változtatása gyakorta teljesen más írásmintát eredményez, az 
most segíthet a bajon. 

Erre a célra azt a Geofont programot kell elővennünk, 
amelyet az NSZK-ban az International Font Pack lemezzel 
együtt árultak. A Geofonttal ugyanis be tudjuk olvasni a Mega 
Pack 1 jelkészleteit. Ott a „delete sizc” menüpontban eltávo¬ 
líthatunk minden olyan pontméretet, amelyek mintázata elté¬ 
rő. Akkor csak az azonos íráskép jelkészletei maradnak meg, 
és a várt probléma egy szöveg méreteit és kinézetét tekintve 
nem jelentkezik többet. 
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Tételezzük föl, hogy egy jelkészJetet ötféle, különböző mé¬ 
retben akarunk utánkezelni. Készítsünk ehhez előbb copyt az 
eredetiről, majd olvassuk be a Geofont egy másolatát. Ebben 
a másolatban töröljük a „hibás” írási méreteket. 

Kis hátrány közben, hogy a mintegy 90 Mega Pack 1 be¬ 
tűképből kb. 150 (százötven!) állomány lesz. C^rébe viszont 
nem lesz többé gondunk az írási méret változtatásánál. 


A GEOCALC 
A TÁBLAKALKULÁTOR 


Hogy a Geocalc egy számolóművész, azt bizonyára nem 
kell magyarázni. De vajon köztudott-e az, hogy ezt a progra¬ 
mot fölhasználhatjuk a Geowrite és a Geopublish mellett a 
dokumentumok alakítására? 

A profi DTP- 'dlágban a táblázatok készítésére speciális, 
úgynevezett táblakallmlációs programokat használnak. így 
nem kell állandóan a tabulátorokra és az írásszélre figyelgetni. 

Fontos itt, hogy a sorok szélességét mindig a kívánt méret¬ 
re állítsuk. Ehhez, nyomjuk meg a legfölső sorban az adott 
oszloppozíciónál az egérgombot, majd jobbra va^ balra moz¬ 
gatással állítsuk be a kívánalmainknak megfelelo^sorszélessé- 
get. 

Ha elkészítettük és kitöltöttük a táblázatot a Geocalc se¬ 
gítségével, jelöljük meg a munkalap azon részét, amelyet mint 
táblázatot akarunk „elidegeníteni” a másik programokban. 
Válasszuk ki a „copy text scrap” pontot az „edit” menüben. 


TIPPEK-TRÜKKÖK 


Eredményként egy „Text Scrap” állományt kapunk. Ezt 
azután „beragaszthatjuk” a Geowrite- vagy a Geopublish- do¬ 
kumentumba. Jelöljük meg hát a kívánt tartományt, és úgy 
állítsuk be a tabulátorokat, hogy a táblázat áttekinthető for¬ 
mában jelenjen meg. Ez. ugyan feltételez egy kis gyakorlatot 
is, de ha ez megvan, néhány perc alatt elkészülünk vele. 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Qeos bootI^ker 

A program az eredeti GEOS lemez, másolását teszi lehető¬ 
vé. Először másoljuk le a GEOS-t egy egészJemezes másolóval. 
Utána töltsük be a BOOT Makert és futtassuk le. A program 
a lemezre felírja azokat a kódokat, amiket a GEOS betöltésnél 
keres. 

A program először a 64’ER újságban jeleni meg, de nem 
volt tökéletes. Ez, amit most közlök, kifogástalanul működik. 

A GEOS védelmének az elve: 

Az eredeti GEOS lemezen az első sáv szerepel — egész és 
fél sávként is —, de a második sáv nincs tönkretéve a félsáv 
miatt. Azaz a lemezen van egy fantom ’half-track’, amit a 
rendszer betöltésnél keres. 

Másolás BOOT MAKER nélkül?? Ez is lehetséges. Először 
másoljuk le az egész GEOS lemezt egy teljeslemezes másoló¬ 
val. Amikor ezzel megvagyunk, akkor másoljuk le az első sávot 
mint ’half-track-ot’, és már van is egy futó, eredeti GEOS 
programunk 

Gyárfás Richárd 
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2 * 
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5 GEOS BOOT MRKER ♦ 

6 reríi"4: / / 

? rém"* ProSr s.m OV-s.rf-vs Richa.rd * 
S t'em * * 


9 rém ********************************* 

10 Prirrb" FTOSítSlSna íhe D-s.r-K. Visior SoV ti/i-a.re j.íi öl" 

20 Pririt"'Sí tf.fi RGLOSOFT usc. Presents öl" 

30 P r 1 rit-" £11 lí-elW. £»' em 9. m.'i.ISJíl. £teo 11 GEOS-lemezt 

40 w.-i. i t20:-:; / 64.. 64 ^ getití- 
50 oP eri 15.. S / 15 " i " 

60 oPenl,8/2/"#2" 

70 t'est-ore 

80 re-s.dn 

90 i f n C, theti 130 

100 Pr intttlS.- "m-w"chr í-c. lb>chrT<.05>chrT< 1 >chr4(.ri> 

110 lb=lb+l 
120 3oto80 

130 ofi.j.bs <: n ;■ 3*3to 150.. 160.- 190 
140 end 

150 res.dlb •• 3ofco80 

160 if ■5i = lfchenPr j.nt#15/ "u2" ; 2; - ; t; s 
170 re.s.dt = re.s.ds 

180 p r i nt 415 / " u 1" 2; t; 3 = 5 1 = 1 • 3oto80 
190 Pri.nt#15, "u2"2; , ; t3 
200 c. 1 őse 1 ’ erid 

210 dst.s. -2/1/4,~1 / 191,11,67 

220 d ?.t.5. -2 / 1 / 7 , 1, 1,78, -1,56 

230 d.j.t 3. 142,2/170,177, €;8, 142,7, 170 

240 d.-í.t •?. 188,68, 142,137,170, 158,70,142 

250 ds.t-5. 216, 1 '70 , 157,70, 107, 1:37,216 

260 d.st.5. “2, 1,20,-1, 160, 10, -1, 165, 15, -'.B 
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ÍRÁSVÉDELEM 
A GEOS ALATT 

A GEOS 1.3 óta háromféle lemez ismeretes; 

(1) A rendszerlemez. Itt az adott állományokat csak igen 
komplex eljárással lehet törölni. A GEOS alatt ezt a lemezt se 
másolni, se formatálni nem lehet. 

(2) A fölemez. Ez a lemez ugyanazt a védelmet kapja, mint 
a rendszerlemez, de azzal ellentétben másolható. 

(3) A munkalemez. Ezt a lemezt nem védjük a véletlen 
formatálások ellen. 

Mit jelent mindez a felhasználónak? Ha a Geowrite vagy 
a Geopaint segítségével elkészítünk egy dokumentumot, az 
állomány először még védelem nélküli. Azt tehát a Desktopból 
könnyen törölhetjük. Viszont nem valószínű, hogy az ember¬ 
nek kedve volna minden egyes állományon végigzongorázva 
bekapcsolni az írásvédelmet. Akkor mar jobb, ha a lemezt 
rendszerlemezzé „változtatjuk” Az alábbi parancsokat hasz¬ 
náljuk; 

OPEN l,8,15;OPEN 3,8,3,”#”;REM csatornák megnyitá¬ 
sa 

PRINT# 1 ,”U 1 3 0 18 0”;REM a szektort a pufferbe olvas¬ 
ni 

PRINT#1.”B—P 3 189”;REM a puffermutató beállítása 

PR1NT#3,CHR$(80);REM a rendszerlemezjelzése beírá¬ 
sa 

PRINT# 1,”U2 3 0 18 0”;REM a szektort a lemezre írni 

CLOSE3.CLOSE EREM a csatornákat lezárni. 

Ha az egészet vissza akarjuk csinálni, írjuk át hátulról a 
harmadik parancsot PRINT#3,CHR$(0)-ra. Ezzel a "rend¬ 
szerlemezt” normál lemezzé alakítjuk. Ha a lemezt Disk-Copy 
programok ellen akarjuk védeni, a parancs 
PRINT#3,CHR$(66) Ic^en. Ez^el a módszerrel a lemezeket 
kedvünk szerint védhetjük le vagy szabadíthatjuk föl. 

EGY GEOS LEMEZ 
BITRŐL BITRE 

Hogy épül föl egy lemez a GEOS alatt? Milyen változtatá¬ 
soknak van értelmük? Kezdjük hát a GEOS blokkfoglaltsá^i 
táblázattal,/BAM/. Egy durva beosztást a melléklet fölső ré¬ 
szén találunk /track 18, szektor 0/. A bekeretezett rész előtt 
négy speciális byte-ot ismerhetünk föl; 12 01 41 00. Az első 


két byte az ismert blokkláncolási mutató /linkpointer/. A har¬ 
madik az ASCII felírású fonnátumjelzés. A negyedik byte 
adja meg, hogy a lemez egy- vagy kétoldalasán használt-e. Az 
utóbbi esetben ott egy $80-ast tedálunk. A bekeretezett rész 
adja a tulajdonképpeni BAM-ot. Ott minden egyes track szá¬ 
mára négy byte áll a rendelkezésre. Az első byte azt adja meg, 
hány darab szektor szabad még az adott sávban. A következő 
3 byte által „rajzot” bitminta pedig a szabad szektorokat jelzi. 
A mellékelt táblázatból láthatjuk ennek a három byte-nek a 
komplett fölépítését. 



A 17—20. szektorok nem minden sávon, a 21—23-asok 
pedig egyáltalán nem léteznek. Amennyiben az adott byte 
adott bitje ki van kapcsolva /értéke nulla/, s tracken a hozzá¬ 
tartozó byte szabad. 

A BAM-ot a lemez neve követi /itt „Sicherheitsystem’7, 
majd a CP ,A formátum jelzés. Az AB/AC kijelzési pozíció¬ 
ban berajzolt keret azt a két byte-ot fogja közre, amelyek a 
Bordér /keret/ blokk helyét mutatják. Azaz az a blokk, ahová 
a Desktopban a keretre vitt állományok nevét tartalmazza a 
mi esetünkben a 19-es track 8-as szektora /hexadecimálisán 
13,08/. Ezt pedig a „GEOS formát VI.O” jelzés található. Ez a 
felirat minden C64/C128-as GEOS lemez esetében azonos. Az 
ezt követő byte adja meg melyik lemez van előttünk. Ebben az 
esetben a bootlemezt tettük nagyító alá. Ezt a ”B” betűről 
lehet megismerni. Ha az egyik lemezünkön installáltunk egy, 
a Berkeley Softworks által készített alkalmazást /applikációt/, 
úgy ebben az esetben egy ”P” kerül ide. Minden más esetben 
a $00 értéket találjuk ott. Az emögött álló két byte csak ebben 
az utóbbi esetben kap szerepet. A ”P” mögött ugyanis megta¬ 
láljuk a boot-lemez sorozatszámát. Ha tehát több alkalmazást 


A GEOS BAM-jának (18-as track, 0. szektor) fölépítése. 


SPUR: 

18 SEKTOR; 

0 

GROESSE: 

25€ 

BYTES AN2AHL: 

18 

SEKTQREN FORMÁT:GCR 

. 0000 

12 

01 

41 

00 1 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. 0010 

ÓO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. 0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@@@9999999399999 

. 0030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@@@@@99999999999 

. 0040 

01 

40 

00 

00 

15 

FF 

FF 

IF 

OC 

B4 

BD 

05 

00 

00 

00 

00 

A999U»C«-E| -'E9999 

. 0050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9999999999999999 

. 0060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@999999999999999 

. 0070 

12 

FF 

FF 

03 

12 

FF 

FF 

03 

12 

FF 

FF 

03 

11 

FF 

FF 

01 

R»ff:R»fl3R»ff:Q»CA 

. 0080 

11 

FF 

FF 

01 

11 

FF 

FF 

o; 

il 

Fp 

FF 

Pl 

11 

FF 

FF 

.QJu. 

C150CAQ5CCAQ»CAQ»CA 

. 0090 

53 

69 

63 

68 

65 

72 

68 

65 

69 

74 

73 

79 

73 

74 

65 

6D 

SIcherheitsystem 

. OOAO 

AO 

AO 

43 

50 

AO 

32 

41 

AO 

AO 

AO 

AOl 13 

08 

47 

45 

4F 

CP 2A SHGEO 

.OOBO 

53 

20 

66 

6F 

72 

6D 

61 

74 

20 

56 

31 

2E 

30 

42 

80 

00 

1 S formát Vl.OB—9 

. OOCO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@999999999999999 

. OODO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@999999999999999 

. OOEO 

00 

00. 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9999999999999999 

. OOFO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@999999999999999 


-Aur,:jsz:. 
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akarunk egy lemezre vinni, azokat nem installálhatjuk más¬ 
más bootlemezzel! 

A szektor maradék 64 byte-ja használaton kívül van. 

Nézzük meg alaposabban, hogyan néz ki egy fiié- bejegy¬ 
zés a GEOS tartalomjegyzékben. 

Mint a normál Commodore-7 formátumnál, itt is az első 
byte adja az adatformátumot. A GEOS esetében ez minden¬ 
kor a $83. 

Ha az állomány írásvédett, úgy a 6. bit bekapcsolt állapot¬ 
ban van. Ekkor az adott byte értéke $C3 lesz. A képen az első 
byte írásvédett állományt jelez, tehát a második fUe viszont 
"szabad”. A nevezett byte-ot két másik követi, amely megadja 
az adott állomány helyét /track/szektor/ a lemezen. A fönti 
példában az első fiié az 1-es sávon a 16-os szektornál kezdő¬ 
dik. A bejegyzés nevét /itt geofont 2.0/ SHIFT szóközökkel 
töltjük föl 16 karakterre. Az ezt követő két byte az úgyneve¬ 
zett infoszektorra mutat /nálunk 1-es track 8-as szektor/. Ha 
az ezt követő byte $00-tól eltérő, akkor az állomány VLIR 
állományként tárolt. A következő byte az állománytípust írja 
le. Jelenleg 16 különböző állománytípus van, amelyek az aláb¬ 
biak szerint értelmezhetők: 


Az állománytípusok; 


Onem 

1 BASIC 

2 Assembler 

3 adatok 

4 rendszer 

5 segódproaram 

6 alkalmazás 

7 dokumentum 


8 jelkészlet 

9 nyomtatómeghajtó 

10 beviteli meghajtó 

11 lemezmeghajtó 

12 Indítóprogram 

13 köztes 

14 önvégrehajtó 

15 Cl 28-as beviteli meghajtó 


A példánkban a geofont fiié alkalmazás, így a $06 értéket 
találjuk a megfelelő helyen. A jelkészleteknél lentebb a $08-as 
áll. További négy b^te tartalmazza azt a dátumot és időt, ami¬ 
kor az állományt létrehoztuk vagy modifikáltuk. A két utolsó 
byte azután ismét azonos a Commodore formátummal, ezek 
ugyanis az állomány hosszát adják meg/beleértve az infóblok- 
kot is/. A geofont hossza $00* $FF+$33=$33 azaz 51 blokk. 

Ha valakinek van egy kevés floppys alapismerete, már tud¬ 
ja is, miért nem szabad a Commodore validate utasítást hasz¬ 
nálni. A lényeg, hogy akkor mindezeket az adatokat, így a 
GEOS lemezt is tönkretesszük. A „takarításhoz” mindig a 
GEOS ”Disk” menü /Aufraumen/ /takarítás/ programját akti¬ 
váljuk. 

Most a GEOS lemezek azon részével foglalkozunk, amely 
a legtöbb információt tartalmazza. Ez pedig egy állomány in- 
fószektora. Ebbe a szektorba rakjuk le mindazokat az adato¬ 
kat, amelyre egy adott állomány esetében szüLség van. Egy 
ilyen szektor első öt byte-ja mindig a $0Ö $FF $03 $15 $ BF 
értékeket kapja. Ha ezeket az értékeket módosítjuk, a GEOS 
64 és a GEOS 128 esetében nincs „reakció”. A Berkeley Soft- 
worke dokumentációi alapján ezek az értékek sorban a szek- 
torláncolást ($00 $FF), valamint egy sprite maga.s,ságát /$03/ 
és szélességét /$15/ jelentik. A „kompaktolás” fajtáját pedig 
az 5. byte /$BF/ adja. 

Ezt az öt byte-ot azután egy viszonylag nagy blokk követi, 
amelyben minden byte ugyanazzal a funkcióval rendelkezik. 
Ha az itt lévő 63 db byte-ból csak egyet is megváltoztatunk, a 
GEOS következő indításánál azonnal meglátjuk a különbsé¬ 
get. A byte-ok ugyanis sprite formában állnak a lemezen, s 
ezek kölcsönzik a GEOS directoryben e^ adott állományhoz 
tartozó piktogram /ikon/ kinézetét. A sprite-definíció 63 byte- 
ja után a tartalomjegyzék állományfajtáját adja meg. Ez azo¬ 
nos az ismert DOS bejegyzéssel: $81-PRG, $82=SEQ, 
$83=USR, $84-REL. A következő byte a GEOS állománytí¬ 
pust jelenti. Közreadjuk a táblázjitot a lehetséges értékelő-öl. 


Ezt követően áll a VLIR-jelző, amely megmutatja nekünk, 
hogy az adott állomány VLIR formátumú-e vagy sem. A kö¬ 
vetkező 6 byte az állomány kezdő- és végeimét, valamint az 
indítási címet adja. Ne csodálkozzunk a mellékelt példán, 
hogy a kezdőcím $0400, a végcím viszont $03FF. Ez ugyanis 
a GEOS egy további különlegessége. A VLIR állományoknál 
ugyanis a végcím értéke mindig a kezdőcím mínusz 1. 

A címadatokat követő byte-ok szövegbyte-ok, s ezek rög¬ 
zítik az állomány nevét /itt GraphicConv V2.0/. Ugyan ezt a 
szöveget át lehet írni egy lemezes monitorral, de akkor előfor¬ 
dulhat, hogy így egy adatfile a hozzátartozó alkalmazást nem 
fogja tudni betölteni. A szöveget $(X) byte-ok töltik föl 19 
„karakter” hosszúra. A 60-as pozíciójú byte értéke adja meg, 
mely módusban használható az adott alkalmazás. A byte-ok 
az alábbi jelentéssel bírnak: 


$00 

( 00 ) 

C64 

/ Cl28, 

$40 

(64) 

Csak 

Cl 28, 

$80 

(128) 

Csak 

C64, 

$C0 

(192) 

Csak 

Cl 28. 


csak 40 karakter, 
40/80 karakter, 

csak 80 karakter. 


Az ezt követő területen többféle adat állhat. Csupán a $A0 
pozíciótól kezdve lesz minden infószektor esetében azonos a 
terület jelentése. Itt áll u^anis az adott állományhoz „mellé¬ 
kelt” infoszöveg. A mellekéit példában a német alkalmazás 
kísérőszövege a „Konvertieren Sie Bilder aus Hi-Eddi /plus/ 
und vielen anderen Programman”, azaz „konvertáljon képe¬ 
ket a Hi-Eddi /plus/ és számos más programból”. 

Ha jelkészletekről van szó, akkor a fól—$7F terület nem 
játszik szerepet. Ezután 2 byte áll, amely a jelkészlet számára 
különleges kombinációs értek. A legnagyobb ilyen jelző értéke 
1023. Ezt a jelzőt összekombináljuk a jclkészletmérettel, 
amelyet a következő 30 byte rejt. Ehhez a jelzőt 6 bittel balra 
toljuk /bitművelet, 64-gyel való szorzás/, majd hozzáadjuk a 
jelkészlet méretét. A maximális jelméret 63 pont. 

Az adatállományok /dokumentumok/ esetében a $61 — 
$74 terület szintén „használaton kívül” van. Ezután viszont 
annak az alkalmazásnak a nevét találjuk, amelyik azt létre¬ 
hozta. Egy Geowrite dokumentum esetében tehat a Geowrite 
áll ott a verziószámmal. Egy applikáció az információs szöveg¬ 
terület terület elejéig írhatja föl azokat az adatokat, amelyek 
feltételenül az infószektorba kell hogy tartozjiranak. 

Minden más állomány esetében a $61—$74 terület elején 
a szerző neve található. A maradékot /$9F-ig/ nem haszjiáljuk. 


Az állománytípusok: 


0 nem 

1 BASIC 

2 Assembler 

3 adatok 

4 rendszer 

5 segédpropram 

6 alkalmazás 

7 dokumentum 


8 jelkészlet 

9 nyomtatómeghajtó 

10 beviteli meghajtó 

11 lemezmeghajtó 

12 Indítóprogram 

13 köztes 

14 önvógrehajtó 

15 Cl 28-as beviteli meghajtó 


A GEOS lemezformátummal szinte már végeztünk is, ám 
néhány apróság azonban maradt még, amire figyelni kell. A 
GEOS kétféle állományfajtát ismer. Az egyik a C64/C128-ból 
jól ismert soros szervezésű /PRG,SEQ/, a másik a VLIR. A 
VLIR a relatív állományokhoz hasonlatos azzal a különbség¬ 
gel, hogy a rekordhossz változtatható. Innen is a név: Variable 
Lcngth Index Rccord. 

Kezdjük előbb a soros szervezésű állományokkal. Ezek a 
lemezen egy meghatározott helyen kezdődnek és egy megha¬ 
tározott helyen fejeződnek be. Az állományban az egyes re¬ 
kordok szépen libasorban, egymás után foglalnak helyet. Egy 
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VLIR állomány rendelkezik kezdöszektorral /header/, és több 
adatrekordra van fölosztva. A rekordok mindegyike változó 
rekordhosszúsággal rendelkezik. A GEOS ezt a felírási módot 
abban az esetben használja, ha az adott állomány olyan 
hosszú, hogy egyszerre nem fér be a számítógép tárolójába. A 
Geopublish például 99 kbyte. Ebből egy meghatározott részt 
/a rezindens részt/ betöltjük a gép tárolójába. Általában ez az 
első VLIR rekord. A többi rekordot pedig igény esetén után- 
töltjük. Mondjuk szeretnénk egy Geopublish szöveget újra 
átnézni, földolgozni, a GEOS egy „soványított” Geopublisht, 
azaz egy abból kivett szövegszerkesztőt tölt be. Ha például ezt 
a szöveget rá akarjuk vinni egy oldalra /page/, a Geopublish 
egy másik részét hívjuk be. 

I. kép: Egy program szabad rekordjainak jelölése a $00, $00 


Hasonló egy dokumentum szervezése is. A Geowrite pél¬ 
dául a szöveget különböző részekre szedi. Ezért tudunk olyan 
dokumentumokat is szerkeszteni, amelyek sokkal nagyobliik, 
mint a rendelkezésre álló szabad C64/C 128-as géptárkapaci¬ 
tás. 

Bár egy jelkészlet problémák nélkül befér a C64-es tároló¬ 
jába is, azt is különböző VLIR rekordokra bontva tároljuk a 
lemezen. Ehhez a GEOS a VLIR-nek egy módosított változa¬ 
tát használja. 

A programok és a dokumentumok esetében a sznbad adat¬ 
rekordok jele a headerben a $00, $00 /l. kép/. A használt 
rekordoknál megtaláljuk annak track- és szektorszámát. Az 
egyes rekordok láncolása az ismert mutatórendszerben törté¬ 
nik a C64/C128-ásnál ismert módon. A jelkészleteknél a nem 
használt rekordok jele $00, $FF /2.kép/. Innen tudja a GEOS, 
hogy a VLIR állománynak még nincs vége. 


SPUR : 

1 SEKTOR: 

16 

GROESSE: 

256 

BYTES 

ANZAHL: 

20 

SEKTOREN 

FORMÁT;GCR 

. 0000 

00 

FF 

01 

03 

07 

02 

07 

OC 

08 

OA 

08 

06 

21 

02 

00 

00 

©5CACGBGLHJHF ! B©@ 

. 0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. 0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. 0030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. 0040 

00 

00 

00 

00 

OO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

@@@@@@@@@@@@@@@@ 

, 0050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


. OOGO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 0* 0* 0 0* 0 0* 0 0* 0* 0* 0 0 


2. kép: Egy jelkészlet szabad rekordjainak jelölése a $00. $FF 


SPUR: 

1 SEKTOR: 

0 

GROESSE 

: 

256 

BYTES 

ANZAHL 

: 

20 

SEKTOREN 

FORMAT:GCR 

. 0000 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


.0010 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

02 

OE 

00 

FF 

02 

04 

00 

FF 

11 

OB 

D@XEIK 

. 0020 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

11 

12 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


. 0030 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


. 0040 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


, 0050 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


. 0060 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


. 0070 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 




c^ 


20 


jüLi-Auaus.“:. 
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Sorozatunk eddig a számítógéppel, és annak kezelésével 
foglalkozott, most szeretnénk kitérni a perifériákra is. Mik is 
azok a perifériák? Egy amatőr erre azt mondja, hogy például 
a magnó, lemezegység, nyomtató. A profi véleménye általában 
az, hogy a CPU-n (a számítógép központi egysége) kívül min¬ 
den, beleértve a megjelenítőt (monitort, TV-t), a billentyűze¬ 
tet, sőt azon keresztül az embert, a felhasználót is. (Nem tar¬ 
tozik ugyan szorosan ide, de az egyik ismert mondás szerint a 
leglassabb periféria az ember...) Mi most az 'amatőr’ felfc^ás 
szerinti perifériákkal fogunk foglalkozni, azok kezelését jár¬ 
juk körül. 

, Az előző részekben már láthattuk, hogyan lehet programo¬ 
kat betölteni és felvenni. További lehetőség a magnó, illetve a 
lemezegység használatára az adatok tárolása. Mit is értünk 
ezen? A programok használhatnak olyan adathalmazokat, 
amelyeket nem célszerű a gépben tárolni, például mert sok 
helyet foglalnak, vagy mert azokat dinamikusan változtatjuk. 
Erre jó példa a nyUvántartó-programok, illetve a játékprogra¬ 
mok csúcslistája. Hogyan tároljuk az adatokat? 

EGYSZERŰ SOROS ADATTÁROLÁS 
(SZEKVENCIÁLIS FILE-OK) 

Az adattárolás legegyszerűbb módja, ilyenkor az adatok a 
kazettán vagy a lemezen egymás után helyezkednek el. Ezeket 
csak soros hozzáféréssel tudjuk elérni, azaz a harmadik adatot 
csak az első és a második adat után. (Ez a kazettás egységgel 
rendelkezőknek nem új, hiszen a szalag forog, így nincs lehe¬ 
tőségem előbb a hetedik, azután a második adatot beolvasni. 
A lemezegységen erre van mód, majd látjuk, hogy miképpen.) 

A HASZNÁLHATÓ UTASÍTÁSOK: 

Néhány új utasítás mellett (pl. OPEN, CLOSE ) már is¬ 
mertetett utasításokat használhatunk a soros adatállományok 
kezelésére, ep' kicsit más formában. 

Az állom^yt meg kell nyitni, az.az közöljük a perifériával, 
hogy most adatállományt szeretnénk használni. Ennek módja: 

OPEN lfsz,<^ységsz.,csatomasz.„J‘n,tipusJcezelés mod- 
ja”ahol 

Ifsz: Logikai fiié száma 

Értéke 1-255 lehet, a program ezzel a számmal 
azonosítja majd a file-t a használat során, 
egységsz. A használt egység fizikai címe 
kazetta-1 , lemez=8 

csatomasz. Az egység használt csatornájának száma, 

ez azért fontos,mert (lemeznél) több csatornát is 
használhatunk egyszerre, és így több file-t is! 

A 0 és 1 a programok töltésére-mentésére 
van fenntartva, a 15 a lemezegység 
un. parancscsatomája. 
fn: A fiié neve 

Ez lesz a magnó esetében a fejlécben, 
a lemeznél a directory-ban. 


típus: Egy rövidítés, jelölése a következő: 

S — soros / szekvenciális, SEQ / fiié 
U — felhasználói / user , USR / fiié 
P — program / PRG / fiié 
R — relatív / REL / fiié. Lásd későbbi 
kezelés módja: írás vagy olvasás következik. 

W — írás 
R — olvasás 

A — egy soros fiié bővítése 
M — egy még te nem zárt fiié olvasása 

Nézzünk egy gyakorlati példát: 

OPEN 2,8,2,”C:SUCSOK,S,W'' 

Megnyitjuk a CSÚCSOK nevű soros file-t a lemezen, írás¬ 
ra, kettes logikai file-néwel és a kettes csatornán. Érdemes a 
filc-okat úgy megnyitni, hogy a logikai név és a csatomaszám 
egyezzen, mert így akár a logikai fiié számát, akár a csatorna- 
számot várja egy utasítá.s, jo értéket fogunk beírni. 

A FILE LEZÁRÁSA: 

CLOSE Ifsz 

Tehát az előző példában megnyitott file-t a CLOSE 2 uta¬ 
sítással zárhatjuk le. 

ÍRÁS—OLVASÁS: 

Az írás a PRINT#lfsz utasítással történik. A filc-ból olvas¬ 
ni az INPUT#lfsz és a GET#lfsz utasításokkal lehet. Ennek 
bemutatására a következő helyzet a legmegfelelőbb: a játék- 
programunkban az első nyolc helyezettet tartjuk nyilván. A 
nevek az R$(x)-ben, az eredmények az R(x)-ben vannak tárol¬ 
va. Ha megírjuk azt a rutint, ami ezeket az adatokat kimenti, 
Uletve betölti, akkor a játék mindig a legjobb nyolc ered¬ 
ménnyel játszliató. Természetesen itt most csak a file-keze- 
lésre vonatkozó részeket mutatom be. Nyilvánvaló, hogy a két 
rutint úgy érdemes használni, hogy a mentésre a játék aznapi 
befejezésekor, a töltésre az aznapi kezdéskor kerüljön sor. 

3000 RÉM a csúcslista tárolása 
3010 OPEN 2,l,2,”CSUCSOK,S,W” 

3020 FÓR J=1 TO 8 
3030 PR1NT#2,R$(J) 

3040 PRINT#2,R(J) 

3050 NEXT J 
3060 CLOSE 2 

4000 RÉM a csúcslista betöltése 
4010 OPEN 2,l,2,”CSUCSOK,S,R” 

4020 FÓR J=1 TO 8 
4030 INPUT#2,R$(J) 

4040 INPUT#2,R(J) 

4050 NEXT J 
4060 CLOSE 2 
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A rutinok lemezre is könnyen átírhatóak, de ekkor érde¬ 
mes a tárolásnál a CSÚCSOK név helyett a kukac kettőspont 
CSÚCSOK formát használni, így ugyanis nem kell minden 
alkalommal új lemezt készíteni. 


A GET# UTASÍTÁS 

Az INPUT utasításnak van egy mennyiségi korlátja, egy¬ 
szerre egy szöveges változóba maximum 88 karaktert tudunk 
bevinni. Mi történjék, ha ennél hosszabb szöveget akarunk 
tárolni? 

Ekkor használjuk a GET# utasítást, amely a file-ból ka¬ 
rakterenként olvas. A kivitelt pedig a PRINT# utasításban 
használható pontosvesszővel oldhatjuk meg. Például 150 ka¬ 
rakter kiírása összefüggően billentyűzetről lemezre, majd en¬ 
nek beolvasása a következő; 

80 RÉM KIÍRÁS 

90 OPEN 3,8,3,”HOSSZU,S,W” 

100 FÓR 1=1 TO 150 

110 GET A$ : IF A$=”” THEN GOTO 110 
120 PRINT#3A$; 

130NEXTI 

140 PRINT#3,chr$(13): rém return 

140 CLOSE3 

880 RÉM OLVASÁS 

890 OPEN 3,8,3,”HOSSZU,S,R” 

900FORI-1 TO 150 
910 GET#3,A$ 

920 B$=B$+A$ 

930 NEXT1 
940 CLOSE3 

Jogos lehet a kérdés, mi szükség volt a 140-es sorra? Ezt 
azért ajánlatos használni, mert a kiírt rekord végét a RE¬ 
TURN jelzi. Ha nem használjuk a pontosvesszőt, ezt a gép 
automatikusan kiírja, de itt nekünk kell kitenni. Ez teszi lehe¬ 
tővé, hogy akkor is be tudjuk olvasni a rekordot, ha nem is¬ 
merjük a hosszát. Ugyanennek a file-nak a beolvasása az ada¬ 
tok hosszának ismerete nélkül / vagy változó hosszú adatok 
esetén/: 

880 OPEN 3,6,3,”HOSSZU,SJl” 

890 B$-”” 

900 GET#3 A$ 

910 IF A$=CHR$(13) THEN 950 
920 B$-B$+A$ 

930 IF ST <> 64 THEN 900 
940 CLOSE3: END 
950 PRINT B$: GOTO 890 

Természetesen a program folytatható, Uyenkor az END 
helyére GOTO a folytatásra, vagy ha szubrutmként használ¬ 
juk, RETURN kerül. A 910-es sor biztosítja, hogy minden 
egyes adat külön-külön kiírásra kerüljön a képernyőre. A 
930-as sorban az ST rendszerváltozót figyeljük. Ennek értékét 
a gép állítja, akkor lesz 64, ha az utolsó adatot olvastuk be. 

A soros adattárolás általánosan használt, sőt, a programo¬ 
kat a gép is Uyen módon menti szalagra, illetve lemezre, csak 
ekkor nem SEQ, hanem PRG lesz a tipus. A felhasználói 
(USR) fUe-ok is soros füe-ként használhatóak. Próbáljuk ki! 
Töltsünk be egy jx'ogramot, majd az alábbi módon mentsük Id: 
SAVÉ ’mV,U”,8 

Ha ezek után megnézzük a lemez tartalomjegyzékét, ott a 
program USR füe-ként jelenik meg. Ugyanígy SEQ típusú fi- 
le-t is hozhatunk létre. Ez lehetővé tesz egy egyszerű védel¬ 
met, ugyanis a régebbi file-másolók általában nem tudják a 
felhasználói file-okat másolni. 


Ezt már csak lemezegységgel lehet megvalósítani. Lényege 
az adatok tetszőleges, sorszám szerinti elérése. Nagy adathd- 
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mazoknál csak ezt érdemes használni, hisz a memória kapaci¬ 
tása sokkal kisebb, mint a lemezé, és egy relatív fUe lehet akár 
egy teljes lemezoldalnyi is. gyeden hátránya a soros adattá¬ 
rmással szemben az, hogy a rekordok hossza kötött, egy fUe- 
ban csak egyforma hosszú rekordok lehetnek. Ez nyUvánvaló- 
an a tárolásnál nem egy ideális forma, hisz változó hossz ese¬ 
tén a teljes fUe-ban minden adatnak olyan hosszú helyet kell 
foglalnunk, mint a leghosszabb adat. 

f^llV PILE ÜgmSHOZÁSA 

A relatív fUe létrehozása alig tér el a soros fUe megnyitá¬ 
sától: 

OPEN lfsz,egységsz.,csatomasz.,”fn,L”+chr$(rekord- 
hossz), ahol 

Ifsz: Logikai fUe száma 

Értéke 1—255 lehet, a program ezzel a számmal 
azonosítja majd a fUe-t a használat során, 
egységsz.: A használt egység címe, általában 8 
csatomasz.Az egység hasznait csatornájának száma, 
értéke 2 & 14 között, 
fn: A fUe neve, 

ez lesz a directory-ban. 

L: Relatív fUe jele. 

rekordhossz: 1 és 254 között lehet. 

Az INPUT utasítás csak 88 karakterig 
használható. Gondoljunk arra is, hogy az INPUT 
csak akkor működik helyesen, ha a PRINT 
utasítással RETURN is kerül 
minden rekord végére, azaz nem használhatunk 
pontosvesszőt! A RETURN a rekordok 
elengedhetetlen része, így a fiié megnyitásánál 
számoljunk a rekordhosszba! 

Tehát például egy maximum 45 karakter hosszú rekordo¬ 
kat tartalmazó relatív fiié megnyitása: 

OPEN 2,8,2,”RELATIV,L”+CHR$(46) 

Ezzel azonban a fiié létrehozása még nem zárult le, ugyan¬ 
is a DOS / a lemezegység rendszere / a relatív file-ba íráskor 
érdekesen viselkedik. Ha egy olyan sorszámú rekordot aka¬ 
runk felírni, amelyik sorszáma /loilcsa/ nagyobb az eddig felírt 
legnagyobb sorszámú rekordnál, a DOS a két kulcs közötti 
összes rekordba chr$(255) karaktert ír. Ezt nevezik az említett 
rekordok felszabadításának. / Úgy is fogalmazhatjuk, hogy 
bejegyzi, hogy vannak ezek a rekordok, de üresek. / Ez a fel¬ 
dolgozást nagyon lelassíthatja, hisz ha az addig előfordulónál 
nagyobb sorszámú rekordot viszünk be, mindig végrehajtja az 
előbb leírtakat. Ennek elkerülésére a fUe létrehozásakor a ter¬ 
vezett legnagyobb sorszámú rekordba írjunk egy CHR$(255) 
karaktert! Ekkor az összes rekordot felszabadítja a gép. Igaz, 
hogy ez is sokáig tart, de csak egyszer, és nem a konkrét fel¬ 
dolgozás közben. 

pia ÚTQiJgrRÉKC^^^ i 

PR][NT#lfsz,”P”+CHR$(csatorna)+CHR$(LO)+CHR$(H^ 

CHR$(BYTE) 

Ezzel az utasítással pozícionálhatjuk az író-olvasó fejet a 
kívánt rekord adott byte-jára. A LO és Hl számokat a rekord 
kulcsából a következőképpen kapjuk: 

Hl- INT (RK/256) 

LO- RK-HI*256 

ahol RK a rekord kulcsa. Az utolsó (BYTE) paraméter az 
adott rekordon belüli pozicionálásra szolgál. Tehát ha az el¬ 
őzőekben megnyitott relatív fUe-ben mondjuk 1000 rekordot 
akarunk használni, a következőképpen készíjük elő: 

10 RK-1000 

20 HI-INT(RK/256) 
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30 LO-RK—HI*256 

40 OPEN2,8.2,”RELATIV,L”+CHR$(46) 

50 OPEN15,8,15 : RÉM parancscsatorna 

60 PRINT#15;P”4afll$(2)+CHR$(lX))+OIR$(HI)-tCHR$(l) 

70 PRINT#2.CHR$(255) 

80 CLOSE2 : CLOSE 15 

Láthatjuk, hogy a fej pozicionálására a parancscsatomán 
keresztül kell utasítást adni. Ezért a szekvenciális file-okkal 
ellentétben itt egyszerre csak egy relatív fiié lehet nyitva. An¬ 
nak természetesen semmi akadálya, hogy egy lemezen több 
relatív fiié is legyen, és ezeket egy programból, felváltva hasz¬ 
náljuk. 

Azoknak, akik a relatív fiié kezeléséről / és általában a 
lemezegységről / többet szeretnének tudni, a DATA BECKER 
sorozatban me^'elent A NAGY FLOPPY KÖNYV-ként is¬ 
mert könyvet ajánlom figyelmükbe. Teljes címe: 

Englisch — SzczepanowskiiA VC-1541-es lemezegység 
programozása 

(A nagy floppy könyv) 

Lemezkezelés Commodore 64-en kezdőknek, haladóknak 
és profiknak. 

Egy fontos dolgot el kell még mondanunk: a BASIC lemez¬ 
kezelő programok általában minden gépen futtathatók, hiszen 
a DOS-ra épülnek, az pedig a lemezegységben van. Ilyen prt^- 
ramoknál csak a ’sallang’-ra kell figyelni, azaz pl. a színbeál¬ 
lításra. Természetesen a fenti példaprogramok is, és az emlí¬ 
tett könyv is minden COMMODORE kisgépen használható¬ 
ak, a C128-assal bezárólag. 

A sorozatunk következő része a printerrel és a képernyővel 
foglalkozik majd, addig is jó nyaralást mindenkinek! 

LENGYEL ISTVÁN 


AMIGA TULAJDONOSOK 
FIGYELMÉBE !!! 

Egyesületünk 

— a hazai amigások igényeinek 
jobb kielégítésére — 
tervezi, hogy különböző 
kiegészítő egységeket forgalmaz. 

Ennek első darabja 
az AMIGA 500 típusú gépekhez való 
memóriabővítő (0,5 Mbyte). 
Várható ára: 12000 Ft körül lesz, 
amelyből az egyesület tagjai 
10—15% árkedvezményt kaphatnak. 

Kérjük kedves tagjainkat, olvasóinkat, 
hogy ez irányú igényeiket Juttassák el az 
egyesület címére: 

Országos Commodore Egyesület 
1388 Budapest, 

Pf.: 86 


EGYESÜLET 




Kérem, hogy a Commodore Újság legközelebbi számában 
jelenjen meg a következő szövegű apróhirdetés: 

(minden oszlopba egy betűt írjon!) 



Név és cím;. 

Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ- 
GÖSZOLGÁLAT-tól: 


PROGRAM SORSZÁMA 

ÁRA 

M 

LL 

L±J'- Ft 

2. 




UJ- Ft 

3. 




LU'- Ft 

4. 




Ft 

5. 




UU'- Ft 

6. 




Ft 

7. 



U LM Ft 

8. 




LU'- Ft 

9. 




LU'- Ft 

összesen: 



db I I I I - Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Fl/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

POSTAköltség (25 Ft) 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

ÖSSZESEN: 


A megrendelő neve: 
Címe;. 
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KOGINFORM 

MŰSZAKI FEJLESZTŐ KISSZÖVETKEZET 

Levélcim: 1325 Újpest 1. Pf.: 159 

Telefon: 189-6142,169-2989,160-0611 Telefax: 169-2989,189-6142 
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OKTATÓPROGRA M-K ATALÓGUS 


7. rész irodalom tanításához készített programokkal folytatom. 

Továbbra is várjuk a Kedves Olvasók véleményét a kataló- 
Az oktatóprogramok ismertetését most a magyar nyelv és gus bővítéséhez, karbantartásához. 


PROGRAM NEVE 

Komm. 

nyelv 

TÉMAKÖR (megjegyzés) Pr. Osz- 

típus táty 

Gép 

A program 
készítője 

Tér- Ár 

jesztő (Ft/adat¬ 
hordozó) 

M. 

ék. 

2000 szó 
magyarul 

magy. 

A magyar nyelv szókincsének megismerését, OJ 
a szavak helyesírásának gyakorlását és a lo¬ 
gikus gondolkodást segíti, betűtöredékekből 
kell egy max. 6 betűs szót kitalálni. Két prog¬ 
ramot tartainíraz: KÖZNAPI MAGYAR SZAVAK, 
RinÖ^BB M. SZAVAK. 


C16 

Surján Péter 

NOV. 305/K 

ál 

Ágrajz I. 

magy. 

Egyszerű bővített mondatok szerkezete: D 

— demonstráció: szerkezeti rajz bemutatása Gy 

— gyakorlás: kéri a szerkezeti ág rajzát. 


H16 

Tóth E. — 

Gárdos 

OKTA 350/K 


Ágrajz II. 

magy. 

A mondatok szerkezeti rajzának megadása D 
mellett kéri a mondatban-szereptő határozó- Gy 
kát Is. 


H64 

Tóth E. — 

Gárdos 

OKTA 350/K 

+ 

Betújáték 
(Nyuszika 2.) 

magy. 

A képhez tartozó szó összes betűjét helyre Gy 
kell tenni. A betűk kiválasztási sorrendje tet¬ 
szőleges lehet (az utolsóval Is lehet kezdeni). 

1 

C-r4 

C64 

TVC 

Id. ,A nyuszi 

olvasni 

tanít" 

NOV. 307/K 

+ 

Birtokos jelző 

magy. 

Kérdései, szerepe, a birtokos szerkezet lé- Ma 
nyege, kifejezési rrtódjal. helyesírási problé- T,E 
rnák, birtokos személyragok és szerriélyjelek 
gyakorlása (tankönyv 82—85. old.). 

7 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K 

+ 

Egybeírjam? 
Kulönírjam? 1. 

magy. 

AlárerxJelő összetételekkel foglalkozik Gy 

(tárgyas, határozás, birtokos jelzős). 


C-h4 

TVC 

Lakatos Judit 

NOV. 306/K 
340/K 

+ 

Egybeírjam? 
Kulönírjam? II. 

magy. 

Alárendelő összetételekkel foglalkozik Gy 

(minőségjelzős összetételek). 


C-r4 

TVC 


NOV. 288/K 
340/K 

+ 

Az én szótáram 
** (35.) 

magy. 

Alkalmas bokrosító szótár önálló szerkeszté¬ 
sére; a bevitt vagy a benne levő szókészlet¬ 
ből jákszótár" (a tergo) készítésére. 

9 

C-^4 

C64 

Tóth E. — 

Langer J. 

OKTA 690/1 


Értelmező 

♦ 

magy. 

Jellege, szerepe, mondatbeli helye, az értelme- Ma 
zős szerkezet lényege (tankönyv 80—81. old.) T,E 

6 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K 

+ 

Felfalt betűk/M 

magy. 

Tetszőlegesen beírt szövegből tüntet el a Gy 

proCTam bizonyos betűket, s ezeket kell vlsz- 
szairnl. Helyesírási problémák megoldására 
szövegek rnegjegyeztetésére egyarárrt alkalmas. 


C64 

Bessenyei — 
Liksay 

OKTA 300/K 


A finnugor 
nyelvcsalád 

magy. 

A családfa szemléletes kislexikon formájában Ma 
látható. Az erőpróbák során a családfára kell F 
felaggatni az egyes nyelveket. 

9 

C-^4 

C64 

Mayer — 

Novák 

OKTA 690/K 
690/1 

+ 

Fonoszemantika—1. 
** (30.) 

magy. 

24 versrészlet összehasonlítható han^zim- F 
bollkal elemzése 16 jelentésdimenzióban. 

9 

C+4 

C64 

T. Molnár 

OKTA 590/K 
690/1 


A főnév e£^es és 
többes szama 
MN/V—96 

magy. 

A többes szám jele, a szótő és a toldalék össze- M 
kapcsolási szabályai. A nyelvtani Ismereteket ré- Gy 
szénként közli; minden rész végén feladatsor. T 

3 

TVC 


TUD. 260/K 
376/1 


A főnév -t ragja 
MNA/—95 

magy. 

,A főnév toldalékal" témakörre épül. Új isme- M 
retszerzésre, egyéni differenciált foglalkozás- (3y 
ra egyaránt használható. Színes, hangos. T 

3 

TVC 


TUD. 250/K 
375/1 


Főnévi Igenév 

magy. 

Képzése, tulajdonságai, használata; -ás, -és (3y 
képzős főnevek főnévi Igenévvel történő he¬ 
lyettesítése stb. (tankönyv 96—98. oldal). 

6 

Cl 6 

Jók ut Iné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K 

+ 

Határozói Igenév 

magy. 

Képzése, mondatbeli szerepe, helyes és helyte- Ma 
len használata stb. (tankönyv 101—102. old.). T,E 

6 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K 

+ 

















OKTATÁS 


& 


PROGRAM NEVE 

Komm. 

nyelv 

TÉMAKÖR (megjegyzés) Pr. Osz- 

típus tály 

(3ép 

A program 
készítője 

Tér- Ar M. 

jesztő (Ft/adat- ék. 
hordozó) 

Gyorsolvasás—1. 

** (34.) 

magy. 

1. Szemtrénlnp gyakorlat. F 

2. Globális látás, koncentráció, részletekre 
való figyelmeztetés gyakorlása. 

9 

C+4 

C64 

Balogh — 
Bessenyei 

OKTA 690/K 

690/1 

Hasorxjlás 1—II. 

magy. 

Id. „Teljes hasonulás 1—II." 





Gyofsolvasás 
(3 kazetta) 

magy. 

3x6 napra tervezett, napi 30—40 percnyi gya- (3y 
korlást Igénylő önképző tanfolyam anyaga. Se¬ 
gítségével a szövegmegértés Is javítható. 

9- 

C+4 


NOV. 690/K + 

A helyes magyar 
beszéddallam 
**(21.) 

magy. 

Fonetikai kérdésekre kell válaszolni. Gyako- F 
rolni lehet a helyes magyar hanglejtés felis¬ 
merését. 

9 

C+4 

C64 

Gósy — 

Relsz 

OKTA 690/K 

690/1 

Helyesírás 

MNÍ'35 

magy. 

Anyanyelvi tárgyak (olvasás, helyesírás) gya- Gy 
korlásához, a figyelem és memória fejlesztésé¬ 
hez. Speciális (kiegészítő) tagozaton ajánlott. 

1 — 

C+4 


TUD. 376/K 

Helyesírás 

gyakorlása 

magy. 

A magyar helyesírás gyakorlására készült a Gy 

gyakori helyesírási problémák felhasználásával. 


TVC 


BAZ. 2600/1 + 

Helyesírási totó 

magy. 

Az általános Iskolai anya^an előforduló szó- To 
készleten alapul: el kell cwnteni, hogy a szó OJ 
hiányzó betűje röviden vagy hosszan írandó, 
vagy mindkét írásmód elfo^dható. 

1—8 

(9- 

C+4 

Z48 

MegyesI Zoltán 

VOR. 188/K 

Helyesírási 
próba 1. 

MN/V—98 

magy. 

A „szótagolás, elválasztás" témakörön belül Gy 
célja a szótagolás, elválasztás gyakorlása já- OJ 
tókos módon. 

2 

TVC 


TUD. 260/K 

376/1 

Hely határozó 

magy. 

Szerepe, kérdései, kifejezései: rágós, névszó. Ma 
nóvutós névszó, határozószó (tk. 49—64. old.). T,E 

7 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

Hunor — 1. 

** (23.) 

magy. 

Az e^beírt, a kötőjeles és a különírt földrajzi F 
nevek -1 képzős származéka. III. alapformájuk 
előállítása gyakorolható vele. 

9 

C+4 

C64 

Tóth E. — 

Katona — 

György 

OKTA 690/K 

690/1 

Hunor — II. 

** (24.) 

magy. 

Személynevek, Intézménynevek, kitünteté- F 
sek, díjak nevének helyesírása, toldalékos 
alakjainak (-1 képző és a képzőszerú utóta¬ 
gok) gyakorlása. 

9 

C+4 

C64 

Tóth E. — 

Katona — 

György 

OKTA 690/K 

690/1 

Hunor — III. 

** (26.) 

magy. 

Toldalékolt szóalakok, hosszú mássalhangzók, F 
az Idegen írásmód szerint írt közszavak és tu- OJ 
lajdormevek elválasztása. Szókirakó játék. 

9 

C+4 

C64 

Tóth E. — 

Katona — 

György 

OKTA 690/K 

690/1 

Hunor — IV. 

** (26.) 

magy. 

A részleges és teljes hasonulás, összeolvadás, F 
rövidülés gyakorlása sok példán keresztül. 

9 

C+4 

C64 

Tóth E. — 

Langer 1. 

OKTA 690/K 

690/1 

Hunor — V. 

** (27.) 

magy. 

Hangzóink hosszúsága, rövidsége. Szavak- F 
bán és rTX)rKdatokban kell pótolni a hiányzó 
magán- és mássalhangzókat. 

9 

C+4 

C64 

Hosszúné — 
Sokáné — 

Zental 

OKTA 690/K 

690/1 

Hunor — VI. 

** (28.) 

magy. 

Helyesírásunk alapelvel jelennek meg változa- Ma 
tos gyakorlatokban. Szabály ismertetés Is van. F 

9 

C+4 

C64 

Szőke — 

Krebsz 

OKTA 690/K 

690/1 

1—Kér. 

** (29.) 

magy. 

Az elsős Irodalomtörténetben előforduló kb. OJ 
240 alapfogalom témaköréből szerkesztett 
keresztrejtvény. 

9 

C+4 

C64 

Bessenyei — 
Llksay 

OKTA 690/K 

690/1 

Időhatározó 

♦ 

magy. 

Kérdései, kifejezései módjai: rágós névszó. Ma 
névutós névszó, határozószó (tankönyv 66— T,E 
69. old.) 

7 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

Az Időmértékes 

verselés 

♦*(31.) 

magy. 

Az Időmértékes verselés elveit, verslábtípu- F 
salt, jellegzetes strófaszerkezeteit Ismerteti 
és gyakoroltatja. 

9 

C+4 

C64 

H. Haraszti — 
Hrabovszky — 
Horváth 

OKTA 690/K 

690/1 

Igealakok 

**(14.) 

magy. 

Alanyi ragozású és Iktelen Igék használata. Ma 
alany és állítmány egyeztetése; Igekötő- és F 
IgenSód-változtatásI gyakorlatok. 

9 

C+4 

C64 

Papp T. — 

Agocs 

OKTA 690/K 

690/1 

Az Igekötők 

MnTv-97 

magy. 

„Igekötős Igék" témaköréből az Igekötő jelen- M,F 
tósmódosító szerepével foglalkozik. Gy 

3—4 

TVC 


TUD. 260/K 

376/1 

lekötök 

magy. 

Szerepük, helyesírásukkal kapcsolatos tudni- Ma 
valók Ismertetése, gyakorlás (tk. 88—91. old.) T,E 

6 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

J vagy LY 

magy. 

A képernyőn megjelenő szóból hiányzik a „j” E 
hangnak megfelelő „j” vagy „ly" betű, s ezt T 
kell pótolni. A program kérésre kiírja a hibás 
válaszokat (360 szó, 3 nehézségi fokozat). 

2— 

Cl 6 

Pethes Érdre 
Ledneczky Pál 

NOV. 243/K + 


JL^I-Alin IS. 
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OKTATÁS 



PROGRAM NEVE 

Komm. 

nyelv 

TÉMAKÖR (megjegyzés) Pr. Osz- 

típus tály 

Gép 

A program 
készítője 

Tér- Ár M. 

jesztő (Ft/adat- ék 
horozó) 

l^ienévragozás 

magy. 

A főnévi Igenév személyragos alakjai, haszná- Ma 
latuk. Ragozás gyakoroltatasa (tk. 97—98. old.) T,E 

6 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

írjuk helyesen! 

magy. 

A magán- és mássalhangzók kJótartamának Gy 
jelölését, az ly-os szavak helyesírását gyako¬ 
roltatja a képernyőn megjeletíő hibás vagy hi¬ 
bátlan szó helyes beírásával. 

1—4 

C+4 

248 

Megyesi Zoltán 

VOR. 124/K 

MÚLTIG 

magy. 

Bármelyik magyar Ige összes múlt Idejű alak- Ma 
ját kiírja. Ez főleg a magyart Idegen nyelvként Gy 
tanulók számára fontos. A gyakorlórész rész¬ 
letes hibaelemzéssel segíti a tanulót. A nem 
ékezetes gépeken a ,Ms^ar ABC 2” (Nov) 
programmal használatos. 


C+4 

Uzonyl 

OKTA 196/K +R 

Négyszáz év ma¬ 
gyar költészete 

magy. 

12 költőt 25-féle szempontból vizsgáló teszt, T 
mely alkalmas az Ismeretek rendszerezésére Is. 


TVC 


BAZ. 3125/1 + 

Nyelvek 

♦*(6.) 

magy. 

Játékos gyakorlatok keretében veti össze 
nyelvünket Európa más nyelveivel. 

9 

C+4 

C64 

Mók — 

Szabóné 

OKTA 590/K 

690/1 

Kommunikáció 1. 
*♦(7.) 

magy. 

A kommunikáció útja és tényezői. Szituációs Ma 
gyakorlatokban a kommunikációs folyamat F 
szereplői lehetünk. 

9 

C+4 

C64 

Jakubik — 

Antal 

OKTA 590/K 

690/1 

Lexl-trap 

magy. 

Trap-lövészetet Imitáló játék keretében a ma- OJ 
gyár toldalék hangrerrdjet gyakoroltatja. 2 já¬ 
tékos Is lehet. Önálló adatok Is írhatók. 


C64 

Uzonyl — 

Agócs 

OKTA 590/1 + 

A magyar Ige 
**(13.) 

magy. 

Az Igéket jellemző grammatikai kategóriák 
felismerést gyakoroltatja. 

9 

C+4 

C64 

Tóth E. — 

TóthT. 

OKTA 590/K 

690/1 

Magyar nyelv és 
Irodalom — 1. 

** jelöli a 

sorozat 

programjait 

(zárójelben 

a program 

sorszáma) 

magy. 

A középiskola 1. osztályos anyagának teljes Ma 
feldolgozása, 36 önálló programban. Alkal- (3y 
más: felzárkóztatáshoz: többségük az ált. Is- E 
kóla felső tagozatosainak és a helyesen írni 
kívánóknak Is ajánlott, korhatár nélkül. 

A helyesírási blokk példaanyaga az érvény¬ 
ben lévő akadémiai helyesírási szótárt követi. 

A programok tanítanak, bemutatnak, gyako¬ 
roltatnak, játékos formában ellenőrzik és mé¬ 
rik a megszerzett tudást. 

Az egész sorozat együttes megrendelésekor 
az ár kedvezményes (Id. az ár rovatoti). 

9 

(5-8) 

(9- 

C+4 

C64 


OKTA 18 700/K 

19 700/1 

690/1 

A magyar nyelv 
fonémarendszere 
** (22.) 

magy. 

Fonológiai megközelítésben gyakoroltatja a 
magán- és mássalhangzók rendszerét, 
kell határozni szavak kihagyott fonémáit; sza¬ 
vakat kell kitalálni a nregadott jegyek alapján. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyl — 

Papp Z. 

OKTA 590/K 

690/1 

Magyar nyelv — 

emlékek 

*♦(3.) 

magy. 

Halotti beszéd, a Magyar-slratom, Müncheni Kó¬ 
dex. A próbám a hányni, írásbeli, alaktani, 
morxIattanT változások felismerésére vezet rá. 

9 

C+4 

C64 

Dukkon — 

Seidi 

OKTA 590/K 

690/1 

MAHASZIM 002 

magy. 

Két vagy három vers vagy versegység össze¬ 
hasonlítható hangszimbolikai elemzést végzi 
el nyolc jelentésdimenzióban. 


H16 

H64 

T. Molnár — 

Tóth E. 

OKTA 400/K 

Melléknévi Ige¬ 
név 
* 

magy. 

Képzése; a folyamatos, a befejezett és a be- Ma 
álló mellékrrévi Igenév jellemzői. Szófaji átala- T,E 
kulási problémák (tankönyv 98— 101. old.). 

6 

C16 

Jókul iné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

Mennylségjelzök 

♦ 

magy. 

Kérdései, mondatbeli szerepe, helye, sokféle Ma 
kifejezésmódja (tankönyv 79. old.). T,E 

7 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

Minőségjelzők 

rnagy. 

Kérdései, funkciói, mondatbeli helye, jellegze- Ma 
tes szófajai (tankönyv 76—79. old.) T,E 

7 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K + 

A mondat fajai 
**(18.) 

magy. 

Különböző mondatokról azt kell meghatároz¬ 
ni, hogy a jelzett csoportosítás szerint melyik 
szőkébb kategóriába tartoznak. A program az 
írásjelek használatát Is gyakoroltatja. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyl — 

Papp Z. 

OKTA 690/K 

690/1 

Mondatelemzés 

magy. 

Két tagmondatból álló alá- és mellérendelő F 
összetett mondatok elemzését végezteti el a 
program, ellenőrizve a megoldás helyess^ét. 


H16 

H64 

Tóth E. — 

Fleményl 

OKTA 280/K + 

Mondathangsúly 
** (20.) 

magy. 

A hangsúly logikai és érzelmi kiemelő szere¬ 
pét gyakorolhatjuk adott mondat logikai hang¬ 
súlyának megkeresésével: megadott hang¬ 
súlytól függően rrxjrxJatokat állíthatunk össze. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyl — 

Papp Z. 

OKTA 590/K 

690/1 


Cz. ' iZ! 26 











OKTATÁS 



PROGRAM NEVE Komm. 

nyelv 


Mondatrészek 

*♦(19.) 

magy. 

MULTID/NT 

magy. 

Ismerkedés a 
betűkkel 
(Nyuszika 1.) 

magy. 

Kérdő és mutató 
névmások 
* 

magy. 

Nyetvforgató — 
magyar 

magy. 

* jelöli a so¬ 
rozat prog¬ 
ramjait 


Nyelvtani 

Kislexikon 
♦* (36.) 

magy. 

f^omtatványok 

magy. 

A nyuszi mesél 
(Nyuszika 6.) 

magy. 

A nyuszi olvasni 
tanít 

magy. 

Összetett monda¬ 
tok elemzése 

magy. 

Pótold ki 

MN/V—69 

MN/69 

magy. 

Stílus 
** (8.) 

magy. 

Szavak és képek 

1. (Nyuszika 4.) 

magy. 

Szavak és képek 

II. (Nyuszika 5.) 

magy. 

SZEFÖ 

magy. 

Szirxxiímák 

**(11.) 

magy. 

Szóé leniek 
**(15.) 

magy. 


TÉMAKÖR (megjegyzés) 


Pr. Osz- 
tipus táty 

Qep 

A program 
készítője 

Tér- Ar 
jesztő (Ft/adat- 
horozó) 

M. 

ék. 


9 

0+4 

Uzonyi — 

OKTA 590/K 




C64 

PappZ. 

690/1 


Ma 


016 

Uzonyi 

OKTA 248/K 

+ 

Gy 






Gy 

1 

C+4 

Id. „A nyuszi 

307/K 

+ 



064 

olvasni 





TVC 

tanít” 



Ma 

6 

016 

Jókutiné 

NOV. 306/K 

+ 

T,E 



Döbrössy Zsuzsa 


Gy 

1—4 

C+4 


NOV. 306/K 

+ 


Egyszerű bővített és alárerxJelö összetett 
mondatok elemzését gyakoroltatja sokezer 
mondaton keresztül. Bemutatja a rTK>ndat 
szerkezetét az ágrajzon keresztül. 

A MULTID-hez hasonlóan működik. A nem 
ékezetes gépeken a „Magyar ABC 1 ” (Nov.) 
programmal használható. 

Feladat a képernyőn látható rajzok kezdőbe¬ 
tűinek kiválasztása a mozgatható nyíl segít¬ 
ségével. 

Szerepük: főnévi, melléknévi és számnévi 
alakjaik. Rejtvényí<órdések. nyelvhelyességi 
feladatok (tankönyv 65—68. old.) 

Az ált. Iskolai nyelvtan oktatása játékos tor¬ 
nyában — rajzfigurák, zenei és hanghatások 
segítségével. A programok része a „betűfor¬ 
gató”, III. a „sétáló cowboy”, melyek segítsé¬ 
gével a teljes magyar ékezetes betűkészlet 
használható anélkül, hogv Ismernénk eizok el¬ 
helyezkedését a számítógép billentyűzetén. 
Ha egy feladat megoldása rnásodszorra sem 
sikerül, a program közli a helyes megoldást, 
^ a feladatot később megismétli. 

Értékelés: a hibák számát és a megoldás Ide¬ 
jét figyelembe vevő pontozással történik. 


A magyar nyelvtan mintegy 400 fogalmát tá¬ 
rolja a program. Ezeket ABC-rendben kilistáz¬ 
hatjuk és megjeleníthetjük. Lehetőség van új 
adatok bevitelére Is. 

Különböző nyomtatványok (csoms^zállító, 
postautalvány, bejelentőlap) kitöltését tanítja. 

Az összefüggő szövegben a kiemelt részhez 
kell megkeresni a megfelelő képrészletet. 

Egymásra épülő, de önállóan Is felhasználha¬ 
tó 6 programból álló sorozat. A legkisebbek¬ 
kel Igyekszik megszerettetni az olvasást, (le¬ 
mezes változat csak C64-re kapható.) 

Az utaló- és kötőszó kiválasztása után ele¬ 
mezni kell a főmondatot. A gép rákérdez az 
alárendelés típusára Is (2 program, 60—60 
mondattal.). 

Olvasási nehézségekkel küzdő — dyslexiás 
— gyermekek részére biztosít gyakorlási le¬ 
hetőséget: a szókészletben 600 szó szere¬ 
pel. Egyéni és szakköri foglalkozáshoz is jól 
haszriálható. 



9 

C+4 

C64 

Gelniczky — 
Fehérné 

OKTA 690/1 


9 

C+4 

C64 

Hosszúné — 
Szabó 

OKTA 690/K 
690/1 

Gy 

1 


Id. „A nyuszi 
olv. tanít" 

NOV. 490/K 

Gy 

1 

C+4 

C64 

TVC 

Fekete Mónika, 
Ferercz András, 
Papp György 

NOV. 1166/K 
999/1 

Gy 

T,E 

7—8 

C16 

EszlárI Tamás 
Lipcsei Ildikó 

NOV. 331/K 

Gy 

1—4 

TVC 


TUD. 376/K 


C+4 375/K 


Hat szereplő három beszédhelyzetben, sok 
szituációban: találkozás, telefonbeszélgetés, 
levélírás. Az életheNzet pontos felismerése 
stílusjegyek segítségével. 

9 

C+4 

C64 

Papp T. — 
Agócs 

OKTA 590/K 
690/1 

Az összetartozó szavakat és képeket kell pá- Gy 
rosítanl. A szavak és képek közti kapcsolat 
teljesen közvetlen. 

1 

C+4 

C64 

TVC 

Id. ,A nyuszi 

olvasni 

tanít" 

NOV. 307/K 

Mint a „Szavak és képek 1.”, csak a kapcsolat Gy 
közvetlen asszociációs (pl. pók — háló). 

1 


Id. ,A nyuszi 
olv. tanít" 

NOV. 307/K 

A névszóragozás 8 leggyakoribb esetét gya- Gy 
korolhatla személyes riévmásokkal, közne¬ 
vekkel és tuiajdorinevekkel különböző be¬ 
szédhelyzetekben (A magyar mint Idegen 
nyelv oktatásához.). 



Papp T. — 
Reményi 

OKTA 472/K 

Egy-három Játékos versenyez: ki tud több szi- 
mnímát írni az adott szóhoz. 

9 

C+4 

C64 

Balogh — 
Bessenyei 

OKTA 690/K 
690/1 

Egy Igei vagy ew névszói tőhöz kell hozzá¬ 
tenni a megfeleto képzőt, jelet, ragot. A példa¬ 
anyag több ezer. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyi — 

WeiI 

OKTA 590/K 
690/1 
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OKTATÁS 



PROGRAM NEVE 

Komm. 

nyelv 

TÉMAKÖR (megjegyzés) Pr. Osz- 

típus tály 

Gép 

A program 
készítője 

Tér- Ár 
jesztő (Ft/adat¬ 
hordozó) 

M. 

ék. 

Szóalkotás 

**(16.) 

magy. 

Demonstrációs rósz: a „darab’ és a „tanács’ D 
szóbokrával mutatja be a különböző szóalko- Gy 
tási módokat. (Syakorló rész: produktív kép¬ 
zőkkel nem létező szavakat állít elő, s a leg¬ 
valószínűbb jelentést kell kiválasztani. 

9 

C-^4 

C64 

Uzonyl — 

WeiI 

OKTA 590/K 
690/1 


Szótajok 

magy. 

Az ált. Iskolai tananyagban előforduló szófajo- (By 
kát gyakoroltatja, több fokozatban. E 

A válasz a nyíl mozgatásával jelölhető ki. 

4—8 

C+4 

Tarbáty Erika, 

Nagy László, 

Nagy Péter 

NOV. 331/K 

+ 

Szófajok 

magy. 

A magyar nyelv szófaji rendszerét gyakorol- Gy 
tatja, es ellerrőrzi annak Ismeretét. 


H64 

Tóth E. — 

Papp Z. 

OKTA 350/K 

+ 

Szófajok 

**(12.) 

magy. 

Nyelvünk szófajainak rendszerezése. Az algo¬ 
ritmus önállóan képez egyes szóalakokat. Az 
aktív adatállomán^ több tízezer szó alkotja. 

9 

C-r4 

C64 

Tóth E. — 

Tóth T. 

OKTA 59a/K 
690/1 


Szójáték 

MNA/—94 

magy. 

Háromfordulós játék, 1 vagy több személy ré- OJ 
szére. Definíció alapján kell szavakat kitalál¬ 
ni, lehetőleg kevés segítséggel. 

6— 

TVC 


TUD. 376/K 
500/1 


Szókincsünk 

rétegződése 

**(2Ö 

magy. 

A ma^ar nyelv ősi elemei, belső keletkezésű és 
jövevényszavai. A nyelv fejlődési koszakalt, jel¬ 
lemző sá^alkotásl szabályait Ismerteti kb. 1500 
szó nyelvtörténeti koronkénti feldolgozásával. 

9 

C-^4 

C64 

Mayer — 

Novák 

OKTA 690/K 
690/1 


Szóköz—M—1 

magy. 

Folyamatos, szóköz nélkül írott szöveget kell Gy 
visszaállítani eredeti állapotába. Segítséget 
nyújt a szóalakok felismeréséhez. A különírás 
és egybeírás szabályai is gyakorolhatók. 


C64 

Balogh — 
Bessenyei 

OKTA 410/K 


Szólások, 
KözrmrKiások. 
szállóigék 
** (33.) 

magy. 

Ki kell egészíteni befejezetlen frazeologlzmu- 
sokat és szállóigéket. Ha összekeveredtek, 
szét kell választani őket. Számos szállóigénél 
megtudhatjuk, ki volt a forrás. 

9 

C-h4 

C64 

Bessenyei 

LIksay 

OKTA 590/K 
690/1 


Szótagolás 
(Nyuszika 3.) 

magy. 

Egyszerre 4 rajz jelenik meg és az összeke- Gy 
vert szótagokból kell összerakni a képeknek 
megfelelő szavakat. Segítség: keretek jelzik 
a szótagok hosszát, az elválasztások helyét. 

1 

C-^4 

C64 

TVC 

kJ. nyuszi 

olvasni 

tanít” 

NOV. 307/K 

+ 

Szövegelemzés 
** (9.) 

magy. 

Mondatok közti kapcsolat jellegét kell megha¬ 
tározni, jelentéstani kohéziós elemeket kell 
megtalálni. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyl — 

Agócs 

OKTA 590/K 
690/1 


Szöveg¬ 

rekonstrukció 

**(10.) 

magy. 

Szövegtani fogalmak haszr^lata szöveg ösz- 
szekevert mondatait keli helyes sorrendbe állí¬ 
tani, III. a szöveg egy kicsereit szavát kitalálni. 

9 

C+4 

C64 

Uzonyl — 

Agócs 

OKTA 590/K 
690/1 


T^nyelv 

magy. 

Tíz tájegység 200 tájnyelvl szavával végez¬ 
hetünk gyakorlatot. 

9 

C+4 

C64 

Bessenyei — 
LIksay 

OKTA 590/K 
690/1 


Teljes hasonulás 

1 . * 

magy. 

-val, -vei, -vá, -vó névszóragok v. hangjának Ma 
teljes hasonulása (tankönyv 80—83. old.). T,E 

5 

C16 

JókutI Ferencné 

NOV. 306/K 


Teljes hasonulás 

II. 

♦ 

magy. 

Az Igék és az „ez”. jsz“ rrxjtatónévmás tokfa- Ma 
lékos alakjaiban előforduló teljes hasonuló- T,E 
sok (tankönyv 84—85. oldal). 

5 

C16 

JókutI Ferencné 

NOV. 306/K 

+ 

A történet 
** (32.) 

magy. 

Jellemző jegyei: az elbeszélés Időrendje és 
tempója; a konfliktus és a jellemek. 

9 

C+4 

C64 

Kálmán — 

Nagy 

OKTA 590/K 
690/1 


TRANSTEXT 

magy. 

Tíz választott témakörben szöveget generál 
a használó által választott személyben és Idő¬ 
ben. (Főleg a magyar, mint Idegen nyelv okta¬ 
táshoz ajánlott, 06 az anyanyeNl oktatásban 
is használható.) 


C64 

Papp T. — 
Rernényl 

OKTA 492/K 


Tulajdonnevek 

magy. 

Tudatosítja a szabályokat, majd gyakoroltat. Ma 
értékel, (tankönyv 40—42. oíd.) T,E 

6 

C16 

Jókutiné 

Döbrössy Zsuzsa 

NOV. 306/K 

+ 
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EGYESÜLET 


sorszAm 

megjelenés 

» progrem neve 

ára 


179 

89/7-8 

FIash-Load 

40,- 






IBO 

89/7-8 

BAS1C-L1S TA-SCRŰLL 

40,- 






183 

89/7-8 




86/0 

GOTO X Oetabecker 

20,- 


184 

89/7-8 





GOTO X Data Melt 

20,“ 


189 

89/9 





Hangzó billentyűk 

20,- 


195 

09/11 




86/0 

Memória kiírás 

20,- 






006 

86/1 

Atsorszámozó program 

20,- 






007 

06/1 

Help trace 

20,- 






009 

86/1 

Teke home computer 

30,- 

Ci28 

OBI 





06/1 

Csak kezdőknek 

20,- 


082 






Bi1lentyUkódok 

20,- 


105 

08/7-8 





Autonumber 

30,- 


106 

88/7-0 





BASIC blllentyúzet 

30,- 


142 

09/3 





□szlopdiagram 1. 

40,- 






016 

86/2 

Periférlavlzsgálat 

20,- 


iS5 

09/5 





Sprite mozgatás IRQ 

30,- 


165 




010 

86/2 

NOSCROLL 

30,- 






019 

86/3 

LemezmenU 

20,- 






020 

86/3 

ékezetes nagybetűk 1. 

20,- 






021 

86/3 

tkezetss nagybetűk 11. 

20,- 

AMIGA 

143 

89/4 




36/3 

Notesz 

50,- 






025 

86/4 

Mez ar t 

40,- 






026 

06/3 

Segítség listAzAshoz 

30,- 






027 

86/3 

MERGE 

30,- 

VC20 






86/4 

AUTO-INSERT 

20,- 


032 





86/4 

Kalandjáték / Gengszter 

.50,- 


041 

86/6 



035 


Kockás zene 

30,- 








Képújság 

30,- 


054 

07/3 

Rajzol 6 

20,- 

039 





057 

87/4 

Ferde torony 

40,- 

040 

86/6 

Oszlopdiagram 3. 

30,- 




Majomfogó 

40,- 



Stringrendező 

30,- 






044 

87/1 

Lemez átnevez d 

20,- 






045 

87/1 

Óra 

30,- 






046 

07/1 

Hlperkocka 

30,- 

C16 

005 

86/0 

Rajzoló program 

40,- 

049 

87/2 

Quadro-vizió 

20,- 


008 

86/1 

Hangmemöria 

50,- 

OSI 

07/3 

Stringkeresd 

20,- 


013 

B6/1 

BASIC bflviy^ 

30,- 

056 

87/4 

Dupla BASIC 

20,- 


023 

86/2 

TURBODASIC 

60,- 

OSB 

07/5 

GEOMASTER /lefordított/ 

60,- 


028 

86/3 

Billentyűzet kódoló 

20,- 

059 

87/5 

GEDMASTER /BASIC változat/ 

50,- 


029 

06/3 

Kódoló szabadon 

20,- 

060 

87/5 

Golyózó 

50,- 


033 

86/4 

Ablakok 

30,- 

063 

87/6 

Sprite editor * 

50,- 


034 

86/5 

Karácsony 

30,- 

064 

87/6 

Magnó directory 

60,- 


038 

86/6 

SAVÉ LOAD szignál 

20,- 

070 

07/0-9 

Commo-do-re /BASIC változat/ 

60,- 


047 

07/1 

ASSEMBLER 

60,- 

071 

87/8-9 

Commo-do-re /lefordított/ 

60,- 


048 

87/1 

l'áKái^ltó 

30,- 

076 

87/8-9 

TbObtényezős döntések 

40,- 


050 

87/2 

Telezsák 

60,- 

077 

87/8-9 

Raszter 

30,- 


053 

87/3 

Hangoe billentyűk 

20,- 

079 

87/10 

Nagyító 

40,- 


065 

87/6 

Naovfelbontású hardcoDv 

50,- 

oeo 

87/10 

Makrók 

40,- 


066 

07/6 

«tereó vízió 

20,- 

083 

87/U 

Monitorka 

40,- 


067 

07/6 

Kukkotó - Szuper peek 

40,- 

OQS 

07/12 

Gyors scrol1 

40,- 


068 

87/7 

MentdOv 

20,- 

086 

87/12 

1541 

40,- 


078 

87/10 

Append 

40,- 

087 

87/11-12 

1541 + Monitorka 

60,- 


084 

87/11 

Cimről-cimre 

30,- 

090 

88/1 

Eekete - fehér 

20,- 


088 

87/12 

Lokális változók 

40,- 

092 

88/1 

Programkönyvtár 

40,- 


089 

87/12 

Tekergő 

40,- 

095 

80/2-3 

Topy Typer 

40,- 


091 

88/1 

Datásitó 

30,- 

096 

08/2-3 

Sprite editor super 

60,- 


093 

88/1 

Katasztrófa 

30,- 

098 

88/4 

Modul gráfika 

60,- 


097 

80/2-3 

Kataeztrőfagép 

30,- 

099 

08/4 

Segítség! 

30,- 


103 

88/7-8 

Gitáriekola 

60,- 

100 

80/5 

Gurítsd a golyót! 



113 

88/10 

^DISASSEMBLER 


104 

08/7-8 

Gyors BASIC 

30,- 


128 

89/1 

kunkéi SETí'l l entyűk 

20,- 

107 

80/9 

Fást validate 

60,- 


147 

89/4 

Optinput 

30,- 

109 

88/9 

Data bevivb 

50,- 


140 

89/4 

Turbo-block 

30,- 

110 

80/9 

DEF FM/X/ 

30,- 


149 

89/4 

Finom scrol1 

30,- 

112 

88/10 

Dl szkkezel 0 

40,- 


159 

89/6 

Szinbeállitó 

30,- 

114 

88/11 

Négy képernyő 

20,- 


160 

89/6 

PLUS/1 listázó 

40,- 

115 

88/11 

Ablakok 

20,- 


172 

89/7-8 

Ékezetes betűkészlet 

60,- 

116 









117 

88/11 

Pl 1lanatfel vétel 

20,- 






IIQ 

88/11 

Blinky 

20,- 

PLUS/4 

031 

86/4 

Kalandjáték / Gengszter 

50,- 


88/11 

Színes villogtató 

20,- 


055 

87/4 

Karaktervszb 


120 

88/11 

80 karakteres územ 

20,- 


061 

87/5. 

Magyar BASIC 

50,- 

121 

08/11 

Vi1 1 ogtató 

20,- 


062 

87/5 

Kukkoló - BASIC monitor 

30,- 

122 

80/11 

Joystick lekérdező 

20,- 


069 

87/7 

Ablakozó 

50,- 

123 

88/11 

Gyors sprite mozgatás 

20.- 


072 

87/8-9 

Kukkoló - Bővített monitor 

30,- 

124 

88/11 

DEF FN — fflásk éppen 

20.- 


073 

87/0-9 

Ékezetes betűk 

30,- 

125 

88/12 

Szuper input 

40,- 


074 

87/8-9 

PLÚTÓ — Rajzoló program 

60,- 


88/12 

Ugráló színsávok 

30,- 


101 

88/5 

Egyenesrajzol 6 

30,- 

127 

89/1 

PRINT AT 

20,- 


102 

88/6 

Szótár 


129 

88/12 

Minlhelp 

20,- ^ 


111 

88/10 

Megyarositó 

50,- 

130 

89/2 

Házi pók 

40,- 


134 

09/1 

Zombi 

60,- 

131 

09/2 

Csillagos ég 

30,- 


136 

89/1 

Objektív osztályzás 

50,- 

132 

89/1 

Szalagról lemezre 

40,- 


137 

09/2 

Tömör 1 tő 

20,- 

133 

09/1 

Km ff el 

50,- 


138 

89/2 

Kifejtő 

20,- 

135 

89/1 

Kétoldalas listázó 

60,- 


139 

09/3 

3 — plusz 1 magyarul 

40,- 


89/4 

Keret csíkozás 

20,- 


140 

89/3 

Napió-kezelo 

30,- 

145 

09/4 

Mozgó felirat 

20,- 


141 

09/3 

Analóg óra 

20,- 

146 

09/4 

26. sor 

40,- 


150 

89/4 

Animáció 

60,- 

153 

89/5 

BHP vírus kereső 

40,- 


152 

09/5 

Bet üradar 

40,- 

154 

89/5 

Képmut ató 

60,- 


161 

89/6 

Fást validate 

60,- 

157 

89/5 

Javított list 

30,- 


169 

09/7-8 

Szinbeál1ltás 

30,- 

158 

89/5 

Zenei segédlet 

60.- 


170 

89/7-0 

Nagyító <079 átiratai 

50,- 

162 

89/6 

BalnyíIcopy 

40.- 


171 

09/7-8 

8U karakteres srőwegjrer l-esT f íi 

80,- 

163 

89/6 

3-D labirintus 

60,- 


181-182 

89/7-0 

5>r2-es karakterek ~ 

20,- 

164 

89/6 

Mini vírus 

40,- 


193 

89/10 

Dlse CRACK " 

60,- 

166 

89/6 

Cimkeirö 

30,- 


196 

89/11 

Számki rakó 

60,- 

167 

89/6 

Piros-fehér-zold képernyő 

20,- 


199 

09/12 

Lépegető 

40,- 

168 

09/7-8 

GÉN GET INPUT 

40,- 


200 

90/1 

Raszterbűvölet 

30,- 

174 

89/7-0 

Gyors directory 

40,- 


201 

90/1 

TOOL - 7.0 

50,- 

175 

09/7-8 

AUTOSTART 

40,- 


211 

90/2 

VéletIsnszerű képcsere 

40, - 

176-177 

89/7-0 

MULTI 16 + DEMO 

40,- 


212 

90/3 

Karaktertervező 

50.- 

173 

89/7-8 

Kisebb ékezetes nagybetűk 

40,- 


220 

90/5 

Bűvös négyzet 

40, - 
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PROGRAM 





PROGRAM 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Mellékelten elküldök egy képernyötervezö programot, mely¬ 
ről úgy vélem, hogy mások is eredményesen használhatják. Ha¬ 
gyományos BASIC program egy kis gépi kódú rutinnal fűsze¬ 
rezve. 


Egy program képernyőképei önmagukért beszélnek. Lehet 
bármilyen jó a program, ha megjelenése barátságtalan, ha a 
látott kép összecsapott, nem felhasználóbarát. Egy jó progra¬ 
mozó sokáig bíbelődik a képernyőképek kialakításával. Elő¬ 
ször papíron megtervezi, PRINT- sorokká alakítja, többször 
lefuttatja, módosítja. Ezt a munkát könnyíti meg az alábbi 
segédprogram. Lehetővé teszi, hogy a képernyőt egyszerre 
megrajzoljuk és ebből a képből a program PRJNT- sorokat 
állít elő. Ezután lehet finomítani, a színeket és az inverz ka¬ 
raktereket beállítani stb. A C64 memóriája egyszerre kb. 30 
képernyő kezelését teszi lehetővé. A segédprogrammal mind 
a 30 megtervezhető egy futtatással. 

A programhoz felhasználtam az ÚJSÁGBAN 018 sor¬ 
számmal megjelent NOSCROLL- rutint, némileg lecsupaszít¬ 
va. Ezt kiegészítettem egy memóriamásolást és képernyőkód- 
ASCII kódátalakítást végző rutinnal. Ezek adatai szerepelnek 
a DATA sorokban, illetve a beolvasást a 63560.—63590. so¬ 
rok végzik. A NOSCROLL- rutin aktiviz.álása a SYS 836 uta¬ 
sítással történik. A védett sorok számát (itt 24-et) az 59639 
címre kell POKE-olni. A rutint a POKE 1,53 ka[x;solja be, 
illetve a POKE 1,55 kapcsolja ki. Az aktivizálás utáni színeket 
az első DATA sorban található /90/ (ez a karakterszín ASCII 


O 5 


O 


O 


O 


O 


O 


O 


O 


O 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


1 RÉM 

2 RÉM 

3 R.EM 

4 R.EM 
R.EM 

63500 

R9 

63510 

91 

63520 

flO 

63530 

09 

63540 

20 

63550 

63560 

63570 

63580 

63590 

63600 

63610 

63620 

63630 

63640 

63650 

63660 

63670 

63680 

63690 

63700 

63710 

63720 

63730 

63740 

63750 

63760 

63770 

63780 

63790 

63800 

63810 

63820 

63830 

63840 

63850 

63860 

63870 

63880 

63890 

63900 

63910 

63920 

63930 

63940 

63950 

63960 

50 

63970 

63980 

■*-l,0i 

63990 


RERDV, 


* * 

♦ SCREEN EDITOR * 

* * 

DRTfi 00/00,00,00,00,00,00,00/ R9,93,20,02, FF,(=19/ 90,20,02,FF/R9/0F, 80,21,00, 

DRTR 00,8D,20,D0,85,FB,R9,R0,85,FC,20,65,03,R9,E0,85,FC,R2,31,R0,00,B1,FB, 

ORTR FB,C8,O0,F9,CR,F0,05,E6,FC,4C,67,03,60,R9,00,85,FB,85,FD,R9,CO,85,FC, 

ORTR 8S,02,85,FE,R2,04,R0,00,B1,FD,29,7F,85,02,29,20,F0,14,R5,02,29,40,F0, 

DRTR R5,02,29,3F,09,80,4C,BB,03,R5,i32,4C,BB,03,R5,02,29,40,F0,07,R5,82,09, 

DRTR 4C,BB,03,R5,02,09,40,91,FB,C8,D0,CC,CR,F0,07,E6,FC,E6,FE,4C,8R,03,60 
FÓR 1=828 TO 970= RERO Xí = RB»=RIGHTÍ í.X*, 1 > ' FBÍ =LEFTÍ CXí:, 1 > 
RB=<;RSC<;RB»>-48 >#<RBí í:" •• " > + <:FISCÍRB3->-55>#ÍRBt>“i3“ > 

FB=< RSC f. FB» > -48 > ;♦ r. FB»< “ = " > + <; RSC C FBÍ > -55 > < FB*> " 0 " > 

X=RBS<'.RB+FB#16> = POKE I,X: S=S+X-- HEXT •• IF 8017182 THEH PRIHT"HIBR= EHD 
SVS 836= POKE 59639,24 

PR IMT CHR.Í <; 142 ) " 3" , " SISCREEH ED I TORS" 

PR IRT "NWWR MEGTERVEZETT K.Eni, XPERRVOTII-WT ''PR. IRT'’ SOROK.KWniI, W" 

PRIRT "RLRKinil, xrr.JR Rni, WT. MEGRDHRT.JR R KEZDG"ll-» SORSZR'.TII, Wt-tOT" 

PRIRT “Eni, «3 R RGTil-«\''EKME7il, W-tVT. RZ EL.JRTil, WP.R"!!, »3T TOnil->!EBSZO"ll-WR" ; 
PRIRT " IS» MEG LEHET ISME"»I, NTELRI" 

PRIRT . " WWM-IR BEFE.JEZTE R KEni, «PER.RVOnil-« TERVEZETÍI, »3E"1I, WT, RKKOR." 

PRIRT “ RZ RLSOTII, W SORBRR RHII, W_LO:iil, W a:R.SRB-RL SRETURRBW" 

PRIRT" CEZUTRm, RH R GETil, RP KB. 30 MP-IG DOLGOZIK! f >WW" 

IRPIJT " HRHII, WRV (í.Enil, RPER.RVOTII-Rtr FOG TERVEZRI %IMI";K 

OR <K<l>+2 GOTO 63610= OR <;K<31;-*-2 GOTO 63720 
PR.IRT"nRO"*l-RI't GE"»I, RPET TETíl, R^••ESZTETT ! ! " = POKE120,0 = ÉRD 
POKE 834,K= POKE 835, K. 

SC=PEEK.<;835>-PEEKf.834> + l PRIRT CHR»<. 142> "nüW" , “ a"SC"ll. SCR.EER " 

IRPUT " WWWRW KEZDOnil-W SORSZRmi, Rt-I t:MRX.600O8> -liMI'SSZ 

Z=PEEKf.831>*256+PEEK<:830> = IF SZ>Z THER 63790 

PRIRT "rm-'Rni, KL.RSSZOR RRGVOBB SZRni, RMOT MIRT“Z“II! " 

FÓR 1=0 TO 100= POKE 53280,1= FÓR .J=0 TO 5= REXT= POKE 53280,0 
FÓR .J=0 TO 5= REXT' REXT = GOTO 63730 

IRPUT "WW SORSZRmi, RM ROnH-W^^EKMETII, RHV ■WI«BI";SR’ P=Z+SZ+SR!*25 

OR <;<SR<l> + <:SR>255>>+2 GOTO 63730= OR <.P<63500>+2 GOTO 63820 
PRIRT "rm-'Rnil,Rl_RSSZOR KISEBB ROmi-RN-'EKMEnil, RMVT MIRT"SR"H'. ! " = GOTO 63770 
PRIRT "RJW KEZDHET.JU"H-R|t:? <-.I.-'R>"; 

GETV*= IF Ví="R" THER 63730 
IF VÍ<>"I" THER 63830 

POKE 650,128= POKE 1,53= PRIRT "H";' OPER 1,0 

IRPUT#! ,Hí-•• IF PEEK.<214>024 THER PRIRT = GOTO 63860 

CLOSE 1= POKE 1,55= POKE 650,0= SVS 889= POKE 832,0= P0KE833,192 

Z=SZ-SR' POKE 829, SR= POKE 831, IMT<;Z.''256> = POKE 830, Z-PEEKCSS1 >*256 

I=PEEK<833>*256+PEEK<;832> = Z=PEEK<.S31 >*256+PEEK<830>+PEEK<'.829> = S=0= Kt="" 

R=PEEK<;i+S> = Kír=KS;+CHRí<;FI> = S=S+1= IF S<:40 THER 63900 

PR IRT " n" TBB C 215 > " BDOLGOZOM! Wt" Z " ? " CHR* C 34 > ; Kí; CHRÍ <; 34 > " ; " 

I=I+S' UC=63890= R=3= IF I>50151 THER UC=63960 

POKE 831, IRTCZ.,'256> = POKE 830, Z-PEEK<;831 >*256 = POKE 833, IRT< I.'256> 

POKE 832, I-PEEK.<8.33>*256= POKE 211,0= POKE 214,2= SVS 58732 

PRIRT."GOTO"UC= POKE 631,19= POKE 632,13= POKE 633,13= POKE 198,R= ÉRD 

K=PEEK.<'.e34>-l •• IF K:=0 THER POKE 834, K= IJC=63730 ■ R.=2 = PRIRT "n"; = GOTO 639 


SVS 42291= BR=PEEK.<43>+256*PEEK<44> 
fi=PEEK<:BFl+2>+256*PEEK.<;BR+3> = IF R=63500 THER PRIRT 
LIST 

BR=PEEKÍBR>+256*PEEK<BR+1>= GOTO 63980 


POKE BR,0= POKE BR 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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Cf 


nagyobb, mint 255, ugyanakkor a szerkesztés utáni legna¬ 
gyobb sorszámnak kisebbnek kell lenni 63500-nál (63800.— 
63810. sor). A 63830.—63840. sor az Igen—Nem választás 
egyszerű megoldására ad mintát. Ezt a vizsgálatot sokszor fe¬ 
leslegesen bonyolítják, elrettentő példák meg az ÚJSÁGBAN 
is találhatók! 

A 63850.—63870. sorokban található a tulajdonképpeni 
/rajzoló/ funkció. Az összes billentyű ismételhet: róKE 
650,128; bekapni a NOSCROLL- rutin és a képernyőt törlés 
után perifériaként kezelhetjük. A beadott karaktert mindad¬ 
dig a képernyőre írja, amíg az utolsó sorban RETURN-t nem 
kódja hexában!), /OF/ (BACKGR) és a második DATA sor 
elejpn levő /OO/ (BORDÉR) átírásával módosíthatjuk. Az ÁT¬ 
ÍRÓ rutin a megtervezett képernyőt a SCOOO-tól kezdődő te¬ 
rületre másolja át, miközben a kódátalakítást is végrehajtja. 
Aktivizálni a SYS 889 utasítással lehet. 

A program dinamikus billentyűkezelési technikával PA¬ 
RANCSMÓDOT használ, ezért a szükséges változókat el kell 
menteni. Erre a kazetta puffer eleje van felhasználva, így ezt 
a területet a program elején töröltem. 

A 63610.—63720. sorok végzik a bejelentkező képernyő 
kiírását. A sok kurzorvezérlésre az ékezetes karakterek ímitá- 
lása miatt van szükség. Itt adható meg a tervezni kivánt képe- 
nyők száma. A 63700. sorban alkalmazott IF... THEN... EL- 
SE... szerű hibavizsgálattal zártam ki a téves adat lehetőségét. 
A tervezendő képernyők számát a 834., 835. címre tároltam. 
A 834. cím tartalma képernyőnként csökken. (FIGYELEM! A 
63710. sorban levő POKE 120,0-n csak a kikapcsolás segít!) 

Az aktuális SCREEN kiírása a 63730.—63840. sorokkal 
történik. Az aktuális képernyőszámot a 834.és 835. cím alap¬ 
ján számolja. Ha a kezdő sorszám nem nagyobb, mint a már 
megírt képcmyőkiíró- program utolsó sorszáma, akkor nem 
fogadja el ( 63750.—63780. sor ). A növekmény nem lehet 


adunk. FIGYELEM! A szerkesztő mód nincs kikapcsolva, így 
az INST/DEL billentyűt ne használjuk! A képemyőcsatoma 
lezárása után történik a NOSCROLL-rutin kikapcsolása, a 
billentyűismétlés visszaállítása, az ÁTÍRÓ-rutin hívása és a 
$C000 kezdőcím beírása a 832. (LB), 833. (HB) címre. 

A 63880. sor a megtervezett képernyő sorszámnövekmé¬ 
nyét a 829. címre tárolja, kiszámítja az előző sorszámot és a 
830. (LB), 831. (HB) címre tárolja. (Az aktuális sorszám min¬ 
dig az előző + növekmény!). 

A 63890. sorban meghatározzuk a feldolgozásra kerülő sor 
címét és a hozzá tartozó aktuális sorszámot. A 63900. sor 
karakterenként kiolvassa az aktuális sort és K$ stringgé ala¬ 
kítja. Ezzel előkészítettük a PRINT-sorok kiírását. 

A 63910. sor írja ki háttérszínnel a sorszámmal ellátott 
PRINT- sort (és egy látható üzenetet, hogy ne az üres képer¬ 
nyőt nézzük). A következő sorban megnöveljük a relatív címet 
és megadjuk a kiírandó ugrócímet ^C). Ezután tároljuk a 
változókat (I,Z), Pozícionáljuk a kurzort (POKE 211,0: POKE 
214,2: SYS 58732) és kiírjuk az aktuális /GOTO UC/ sort. 
Ezután imitáljuk a billentyű lenyomását (először HOME 
majd RETURN, RETURN ). Ez történik mindaddig, amig 
mind a 25 PRINT- sort ki nem írtuk. 

A 63960. sor vizsgálja, hogy kell-e még további képernyőt 
tervezni. Ha igen, al^or a 63950. sor segítségével visszame¬ 
gyünk az új kezdősorszám, növekmény bekéréséhez. 

A 63970.—63990. sorban a BASIC program újraláncolása 
(SYS 42291) után megkeresi a segédprogram sorszámának 
memóriabeli címét és ide két nullát írva az elkészített program 
végét jelöli ki. Ezzel a segédprogramot töröltük. A futás egy 
LIST paranccsal fejeződik be. 

Remélem a házi programok megjelenése e segédprogram 
felhasználásával igényesebb lesz. 

Molnár János 



Szekvenciális file-listázó 
nyomtatóra vagy képernyőre 

Kivel ne fordult volna elő, hogy kapott egy lemezt, ame¬ 
lyen szekvenciális file-ok voltak. Jó lenne, ha tudnánk, hogy 
vajon mi van rajta. Ilyenkor vagy be töl tünk egy olyan progra¬ 
mot, amely tudja kezelni ezeket a fUe-okat (pl. Easy seript), 
vagy „^orsan” írunk egy kis néhány soros BÁSIC programot. 
Ha a g^ben bent van már egy program, akkor ez már problé¬ 
mát okoz. 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 




i * , , , * 

i * SZEKVEHCIRLIS FILE LISTRZO * 

i * . * 

; * F'ROCRRM * 

; * KEPERNVORE VRGV HVOtITRTORR. * 
> * , * 
, * FI MEGNVOMRSR FELFÜGGESZTI * 
; * , .♦ 
* R LISTRZRST. * 

- * ' , , « 
; * PROGRRM : k’oVRCS MIHRLV * 

; * « 
; * FORDITO ' TURBO RSSEMBLER * 
, * * 


♦= ÍCE00, INDITRS= SVS 52736 
SETLFS = 1-FFBfl ; FILE PRR.BERLL. 
SETNRM = #FFBD , FILENEV PRR.BERLL. 


O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 



OPEH 

= ÍFFCO FILE MEGNYITFlS O 


CHI<U4 

= 4-FFC6 , BEVITELI EGVS.BEHLL. 

o 

CHKOLIT 

= $FFC9 KIVITEL EGVS.BERLL. 


CHRIH 

= ÍFFCF ; EGV KRRRKTER B' VITEL ® 

o 

CL ŐSE 

= $FFC3 .i FILE ZRRRC 

CHROUT 

= í|:FFTi2 , F 5V KRRRKTER KIIRRSRq 


CLRCH 

íUFFCC I/O VISSZRRLLITRS 

o 

STHTIJS 

= 4:90 


o 

o 

"FILE 

HflFIE- " KIIRRSfl 


' 

o 

o 


LDX #0 

cp;>í #11 ^ 


KIIRl 

o 


BEQ HEVOLV 

o 


LDR FILE,H Q 

JSR CHROUT 

IMIK 



JHP KIIRl O 

o 

. FILE 

HÉV BEŰLVRSRSR ES ^ 

o 

; R 

TERÜLETRE TETELE 


o 


HEVOLV 

ld;>; #0 

o 

N 

STX TfiR 

o 


JSR CHRIH O 

CMP #13 "CR" VOLT ? 

■ BEQ KI2 

o 

o 


LDiK TRR O 

STR HEV,X 

IHX Q 

JMP H 


} 

_Q_ 
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- ESZKÖZ‘ P<PRINTER>, S<CREEN> KIIRflSfl 


O 


o 

KI2 

STX 

HOSSZ 

O 



LDPI 

#13 


o 


JSR 

CHROUT 

o 



LDX 

#0 


0 

KI IR2 

CPX 

#29 

o 


BEQ 

DRI VE 



LDR 

ESZK,X 


o 


JSR 

CHROUT 

o 


in;k 





JMP 

KI IR2 


O DRIVE 

JSR 

CHRIN 

o 



CMP 

#13 


o 


BEQ 

HVIT 

o 


STfl 

DRV 



JMP 

DRIVE 


o 

HVIT 

LDfi 

#13 

o 


JSR 

CHROUT 



LDfi 

HOSSZ 


o 


LDX 

#<HEV 

; FILE MEGNVITfiS Q 



LDV 

#>HEV 


o 


JSR 

SETNfiM 

, LEMEZ MEGNVITfiS O 


LDfi 

#2 



LDX 

#8 


o 


LDV 

#2 

O 


JSR 

SETLFS 



JSR 

OPEH 


o 

OLV 

LDX 

#2 

O 



JSR 

CHKIH 




JSR 

CHRIN 

; KfiRfiKTERENKENT 

o 


STfi 

TEMP 

O 



LDV 

STfiTUS 

; OLVfiS 

o 


CPV 

#64 

o 


BEQ 

VEGE 



LDfi 

DRV 

; Hfi "P". FlKKOR 

o 


Ct'IP 

#"P" 

; PRINTER^ Q 


BEQ 

LP 

i Egyébként kepernvo 


,*************************************** 

o 

SCR 

JSR 

KÉPÉR 

J KfiRfiKTERT KIÍR O 



LDfi 

TEMP 

, KEPERNVORE 



JSR 

CHROUT 

j 

o 


LDfi 

#3 

; O 



JSR 

CLOSE 

.i LEZHRJfi 

o 


JSR 

WfilT 

, FI-RE VfiRfiKOZfiS ^ 



JMP 

OLV 


o 

,*************************************** Q 


LP 

JSR 

NVOMT 

; KfiRfiKTERT KIÍR 



LDfi 

TEMP 

; NVOMTfiTORfi 

o 


JSR 

CHROUT 

; o 



LDfi 

#1 

; 



JSR 

CLOSE 

, LEZFlRJfi ^ 

VJ 


JSR 

WfilT 

,i FI-RE VfiRfiKOZfiS ^ 


,*************************************** 

o 


JMP 

OLV 

:■ KÜLÖNBEN OLVfiS 
; 2-ES LÓG.FILE 


VEGE 

LDfi 

#2 



JSR 

C ŐSE 

j LEZfiRfiSfi 

o 


JSR 

*FFCC 

; I/O INICIfiLIZfiLfiS O 



RTS 




,*************************************** 

o 

;* 



*o 


,* K E 

PER 

N V 0 

MEGNYITÁS* 


O 


;* 


■* 


KÉPÉR LDfi #3 . KEPERNVO HEGHVITflS 

O LDX #3 O 

LDV #1 
JSR SETLFS ■ 

o LDfl #0 O 

JSR SETNRM 
JSR OPEH 
LDX #3 


o 


o 


o 

o ^ 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


JSR 

CHKOUT 

O 

RTS 




.;* 


* o 

.* N V 0 M T 

' liL: 

fi T 0 

M E G N VITÁS* 

•M 

*************************************** ^ 

NVOMT LDfi 

#1 

i NVOMTfiTO MEGNYITÁS 

LDX 

#4 

o 

LDV 

#0 


JSR 

SETLFS 


LDfi 

#0 

o 

JSR 

SETNfiM 


JSR 

OPEN 


LDX 

#1 

u 

JSR 

CHKOUT 


RTS 


o 


♦Hí*###*#*######*#*#-**;****#**********#** 
* * 


, * 

- 

V ARAK 

0 Z fi S 

#o 

.1 

, *************************************** ^ 

WfilT 

LDfi #4 ; 

FI - BILLENTYŰ 



CMP Í--C5 : 

Hfi IGEN - KIÍRÁS 



BEQ WfilT ; 

FlLL ! 

o 


RTS 


DRV 

.BYTE í;00 



TEMP 

■ BYTE 4:00 


o 

HOSSZ 

.BYTE 400 ; 

NEV-HOSSZ TfiROLO 


FILE 

.TEXT "FILE 

HAME: " 


NÉV 

.TEXT " 

" 

o 

ESZK 

.TEXT "ESZKO 

Z= PÍPRINTER.::', " 



• TEXT "SÍCREEN'.': " 


TfiR 

.BYTE 400 ; 

X REG. MENTESE 

KJ 



Ezért készítettem ezt a gépi kódú programot. A következő 
dolgokra szoktam használni. Pista barátomnak Commodore 
+4-es gépe van. Néha látok nála olyan BASIC programot, ami 
jó lenne, ha az én C64-esemen is futna. Egy az egyben nem 
mindig lehet átteni, hiszen a C+4-nek vannak olyan utasításai, 
amit a C64 nem ért. Listázásnál a C64 ezeket az utasításokat 
értelmetlenül írja vissza. Ezért aztán ő szekvenciálisán kUis- 
tázza egy lemezre. Ezt otthon áttanulmányozom és szükség 
szerint megoldást keresek az ismeretlen C+4-es utasításokra. 
Ha kell ezt a listát nyomtatóra is kitehetem. És ez még mindig 
jobb, mintha a nyomtatót hurcolnánk egymás között (ha leg¬ 
alább egy van!) 

A program figyeli az FI billentyűt. Nyomvatartása felfüg¬ 
geszti a listázást képernyőre is nyomtatóra is. Képernyőnél 
kényelmesen elolvashatjuk a tartalmat, nyomtatónál megiga¬ 
zíthatjuk a papírt. 

Az assembler lista Turbo assembler fordítóra készült. Aki 
azt ismeri, annak ez a formátum nem idegen. Aki a Profi ass-t 
ismeri, annak a program első két sora a következő legyen: 

10 SYS 36864 

20 OI^ ,00 

Természetesen a Profi-ass szabályai szerint a többi sort is 
sorszámozni kell. 

Az assembler programot nem ismerőknek pedig melléke¬ 
lem a BASIC data-sorokat. 

A program mindkét esetben SYS 52736—tál indítható. 
Persze az assembleresek máshová is fordíthatják. 


j JULI-AUGUSZT. : 32 


Kovács Mihály 

















PROGRAM 




o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


R.EM ***-*»****»**;4í********í**;<(í*#**í<«»i<'.i* 

RÉM # C=IJJSR|3 C64 SORSZfiM •_♦ 

RÉM * SZEKVEHCIBL'tS LISTfiZO * 

RÉM * KEPERHVORE VRGV MVOMTTOR.B. '* 

RÉM * PR013RBM ' KOVBCS MIHBLV * 


8 PRItrr CHR.Í >:;i47>“DBTB BEOLVBSBS ES ELLEHOfíZES 

9 POR B=0 TO 7 = RERD BíT- 

10 L=BSC c; MI Dí <: Bí, 2, 1 > ;■ 

11 H=RSC <: MID í < Bí-. 1, 1 > > 

12 L=L-4S=1P L>9 THEH L=L.-7 

13 H=H-4S^IP H>9> THEH H'=H-7 

14 PRINT"S«HI*««*ll«rP; •P=P +1 

15 IP H>15 OR L>15 THEH 17 

16 R=Hi*16+L-P0KE .J+B, B ■ T=T+B ■ HEXT B^R.EBÜ BaP B=T THEH 18 

17 PRIHT’PRIHT“OBTB HIBB ... SOR f PEE»:X.64>*256+PEEK.<:63> = EHO 

18 T=0 = .J=J+8= IP JCVE THEH 9 

19 PR IHT " WMf.ESZ " = EHD 

20 OBTB B2,00, E0. OB / F0,0P1, BÜ, E7,1067 

21 OBTB CE,28,O2,PP,E8,4C,02,CE,1219 

22 OBTB B2,88,8E,1E,CP,20,CP,FP,1835 

23 OBTB C9,80,FO,0B,BE,1E,CP,90,1832 

24 OBTB F2,CE,ES,4C, 12,CE,8E,E6, 135-2 

25 OBTB CE,B9,80,28,02,FF,B2,88,1847 

26 OBTB E0,1O,F0,8B,BD,81,CP,28,8932 

27 OBTB 02,FP,E8,4C,38,CE,28,CP,1266 

28 OBTB FF,C9,80,P8,86,80,E4,CE,1298 

29 OBTB 4C,3E,CE,R9,80,28,02,FF,1823 

30 OBTB BD,E6,CE,B2,F2,B0,CE,20,1411 

31 OBTB BÜ,FF,B9,82,F|-2,88,B8,82,8947 

32 OBTB 20,BB,FF,28,CO,FF,B2,82,1116 

33 OBTB 28, C6, FF, 28, CF, F F, 80, E5, 1349 

34 OBTB CE,B4,98,C8,48,F8,2F,BO,1238 

35 OBTB E4,CE,C9,58,F8,14,28,BF,1182 

36 OBTB CE,RD,E5,CE,-20,02,88,09, 1480 

37 OBTB 0:3,28, C3, FF, 28,00, CE, 4C, 1828 

38 OBTB 66,CE,20,C6,CE,BO,E5,CE,1352 

39 OBTB 28,02,FF,fi9,81,28,03,88,1149 
48 OBTB 28,DD,CE,4C,66,CE,B9,02,1814 

41 OBTB 28,C3,FF,28,CC,FF,68,B9,1238 

42 OBTB 03, B2,03,B0,81,28,EB,FF,8802 

43 OBTB B9,88,28,80,FF,28,C8,FF,1124 

44 OBTB B2,83,28,C9,FF,68,B9,81,8919 

45 OBTB B2,84,B8,88,20,BB,FF,B9,0968 

46 OBTB 08,28,BD,FF,28,C8,88,02,1117 

47 OBTB 81,28,C9,FF,60,B9,84,05,0955 

48 OBTB C5,F0,FB,68,88,88,80,46,8853 

49 OBTB 49,4C,45,20,4E,41,40,45,8539 

50 OBTB 3B,20,28,28,28,28,28,28,8282 

51 OBTB 20,28,28,28,28,28,28,28,8256 

52 OBTB 20,45,53,5B,4B,4F,5B,3B,8576 

53 OBTB 20,50,28,58,52,49,4E,54,0549 

54 OBTB 45,52,29,20,20,53,28,43,8458 

55 OBTB 52,45,45,4E,29,30,80,08,0397 

REBOV. 


J=52736 = VE=530-23 = P=J 


O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


EDITORBŐVÍTŐ 


A program a C64 —egyébként elég jó— editorát bővíti ki 
néhány új funkcióval, illetve a listázáshoz is nyújt valami újat. 

A lehetőségek: 

— villogó helyett „álló” kurzort kapunk, 

— az összes billentyű ismétel, nem csak a kurzormozgatók 
és a szóköz, 

— a <Ctrl> <Commodore> és <DEL> billentyűket egy¬ 
szerre lenyomva a számítógép egy reset-et hajt végre, 

— listázás közben a Commodore lenyomásakor a listázás 
megáll és csak a billentyű felengedésekor folytatódik, 

— a <Ctrl> és <D> lenyomására az a sor, amelyben kurzor 
áll törlődik, 

— <Ctrl> + <R>: az aktuális sor kurzortól jobbra eső része 
törlődik. 


— <Ctrl> + <L>: az aktuális sor kurzortól balra eső része 
törlődik, 

— <Ctrl> + <T>: a kurzor előreugrik a legközelebbi tabu- 
látorpozicióba /tabulátorpozíciók: 8.,16.,24.,32., karakter/, 

— <Ctrl> + <B>: ugrás hátrafelé a legközelebbi tabulátor- 
pozíicióba, 

— <Ctrl> + <U> : idézőjelmód kikapcsolása, 

— <Ctrl> + <0> : idézőjelmód bekapcsolása, 

— <Ctrl> + <I>: „auto-insert” bekapcsolása. 

Ha ezután beírunk egy karaktert, a sor további része egy 
hellyel hátrább tolódik, a karaktereket beszúrja a sorba. 

— <Ctrl> + <F> : auto-insert kikapcsolása. 

A program segítségével a C64 néhány nagyon hasznos 
funkcióval gazdagodik. Indítás: fordítás /profi-ass/ után SYS 
49152-vel. 

Somos Péter 
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; EDITOR-BOVITES 




o 

1070 

/ 
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; SOMOS PETEP. 1989. 
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Clfll =#-OC00 
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CIRl BRZISCIME 


1140 

IR.QVECT = *314 
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MEGSZ.RK ITRSVEKTOR 
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1150 

IR.0R.ET = *ER61 
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VISSZRTERES R MEGSZRKITRSBOL 


1160 

DIR = *90 

$ 
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o 

1170 

R.ESET = *FC£2 
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RESET-RUTIH K.EZDOCÍME 

o 
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KEV = *CB 
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1190 

SHIFT = *280 
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1200 
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* 
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PLOT = *FFF0 
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DELLIHE = *E9FF 
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SOR TORLESE 
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CP.CH = *CE 
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KURZOR RLRTTI tTRRRtí.TER 
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CR.F = *CF 
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KURZORVILLOGS FRZISR 
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CRC = *03 
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KURZOR OSZLOPR 
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u 

1280 

CR.CL = *287 

t 

KURZOR RLRTTI SZÍN 


1290 

GETCLR = *EF124 

t 

SZIHRRM MŰTRT0 KISZRMITRSR 


o 

1300 

CR.0 = *CC 

; 

KURZORKRPCSOLO 

o 

1310 

CLFtOR = *F3 

; 

SZINRRM--MUTRTO 
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QUOTE = *04 

; 

IDEZO.JEL-MOD 



1330 

IHSLIHE = *E965 

/ 

SOR BESZURRSR 
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IHST = *08 

; 

BESZURRSOK. SZRMR 
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STOP = *FFEfl 

f 

STOP BILLENTYŰ ELLENŐRZÉSE 
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LLT = *05 
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SOR HOSSZR 
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f 
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PUFFLEH = *C6 ■ 
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BILLENTYUZETPUFFER HOSSZR 
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/ 

BEOLVRSRS R BILLENT Y ŰZET ROL 



1400 

KPUFF = *277 

; 

BILLENTYUZETPUFFER 
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/ 

list-vektor 
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LISTP.ET = *fl7lFl 
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R.EPERT = *28R 

/ 

e1LLENT YU1SMET LES 
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SEI 




1460 
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; 

MEGSZRK1VORUTIN BERLLITRSR 


o 
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o 
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LDR 4CQ29=STR LISTVECT 

j 

LIST-RUTIN BERLLITRSR 


1490 
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J 

ELLENŐRZÉSE ILL. VEGREHR.JTRSR 


1560 

-IMP RÉSÉT 




o 

1570 

Q3 -JSR STOP 

/ 

STOP BILLENTYŰ ELLENŐRZÉSE 


1580 

LOR CRO^BHE Q14 

; 

U-J CNEM VILLOGO> tíUR.ZOP. 

o 
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LOV CRC = LOR CRF'BHE 0.14 

/ 

BERLLITRSR 



1600 

IHC CRF 




0 

1610 

■JSR. GETCLR 
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LDR ÍVOflORJ/V = STR CR.CH 
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EOR. 4*80 :STR CVDRDR.) A' 




o 
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1650 
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f 
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o 
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.JMP IRORET 

i 
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o 
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/ 

CTRL ELLENŐRZÉSE 



1700 
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o 
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) 
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1870 
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o 
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o 
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1920 
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LDR TMP:CLC:ROC #i:STR TMP 




O 
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KERESZT- 

REJTVÉNY 

A meghatározásokat nem választot¬ 
tuk külön, hanem a számozás sorrendjé¬ 
ben folyamatosan adjuk. Ha egy számtól 
mindkét irányba indul ki megfejtés, ak¬ 
kor előbb a vízszintes, majd egy válasz¬ 
tóvonallal elválasztva a föggőleges meg¬ 
határozás található. 

MEGHATÁROZÁSOK: 

1. Minden hónapban itt tartja az 
Országos Commodore Egyesület a 
klubdélelőttjét. 2. Betű kimondva. 3. 
Holland nyelven ág. 4. Testrész. 5. Adós 
teszi. 6. Betűt vet. 7. Kén és bór vegyjele. 
8. Névelős női név. 9. Kötszergyár neve. 
10. Éktelen bibliai alak. 11. Ozmium 
vegyjele. 12. Hollywoodi program ne¬ 
ve. 13. Érzéketlen. 14. Édesség. 15. Az 
egyik Játéktipp, ha a Játékban bead¬ 
juk a „17, 04. 70” dátumot, a gya¬ 


korló üzemmódba jutunk. 16. Kötő¬ 
szó. 17. Ilyen főzelék is van. 18. Van 
ilyen terület is. 19. E programot Bíró 
:^olt és Bakos Gábor írták a Commo¬ 
dore Újság ré.szére. 1989. december 
hónapban jelent meg a lapban. 20. 
Országos Commodore Égyesület rövidí¬ 
tése. 21. Tantál vegyjele. — Nyak elülső 
részem. 22. Testrész. 23. Rámád párat¬ 
lan betűi. 24. Hatalma alá vevő. 25. Tej¬ 
termék. 26. Ma használatos rövidítés. 
27. Latinul nem. — Bárkás ember. 28. 

Ékes gyümölcs. 29. Humor. 30_Bjöm 

(1956-): svéd teniszező. 31. Létezik 
ilyen tetős ház is. 32. Prémes állat. 33. 
Időjelző. 34. Magot szór. 35. Dísze. 36. 
Svédországi és thaiföldi gépkocsik jelzé¬ 
sei. 37. Lakoma. — Üzletfél. 38. Azonos 
a 38. vízszintessel. 39. Királyi üdülő¬ 
hely. 40. Végtelen időjelző. 41. Becézett 
szülőd. 42. Portugál és olaszországi gép¬ 
kocsik jelzései. 43. Tölt. — Előd. 44. 
Kétté (!). 45. Visszavágás. 46. Állati szál¬ 
lás. 47. Betűt vet. 48. Szibériai város. — 


EGYESÜLET 


Puszi. 49. Tartozik. 50. Azonos a 46. 
függőlegessel. 51. Irányszó. 52. Elképze¬ 
lés. 53. Túl ízes 54. Okozat szülője. 55. 
Orosz folyó. 56. Róma hiányosan. 57. 
Szelén vegyjele. — Tüzelőanyag. 58. 
Férfinév. 59. Női név egyik fele. 60. Itt 
született Jókai Mór. 61. Fejér megyei 
helység. 62. Omladék. 63. Folyó. — Aro¬ 
ma. 64. Ránc. 65. Töltő. 66. C^zekuszált 
haj. 67. Romániai helység Déstől délre. 
— Fordított férfinév. 68. Nikkel vegyje¬ 
le. 69. Ige keverve. 70. Verssorvégzodés. 
71. Nem rossz. — Aszalt víz. 72. E szol¬ 
gáltatás is megrendelhető az Egyesü¬ 
let irodájában. 73. Jószágot ellát. — 
Két magánhangzó. 74. Van ilyen szom¬ 
szédság is. 75. Kétéltű állát. — Belgiumi, 
luxemburgi gépkocsik jelzései. 76. 
Rangjelző. 77. Lapfajta. 

A megfejtést nem kell beküldeni, 
rejtvényünk csupán szórakoztató jelle¬ 
gű! 
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APRÓCSKÁK 


EGYESÜLETI TAGOK 
FÓRUMA 

Joystick javítás! Szolovi | 

Róbert, 8000 Székesfehér- | 

vár. Palotai u. 55. 1 

Keresek SP-180VC prin- | 

terhez SETUP programot és i 

magyar használati utasítást. | 

Vörös Miklós, 5000 Szolnok, j 

Csanádi krt. 1. Vn/39. l 

PLUS/4 és C 16 

Akartok szuperprogra¬ 
mokat C64-es gépre? Több 

C64-re cracker és fel¬ 
használói programot veszek 
lemezen. Gonda Balázs, 1133 
Budapest, Vág u. 7. 

mint 3000 programot adok el 
kazettán és lemezen. Csere 
esetén listát kérek. Csak új 
programokat cserélek. Vá¬ 
laszborítékért listát küldök. 
Németh András, 9081 Győr- 
újbarát. Veres P. u. 23. 

Hibás vagy javíthatatlan | 

MPS 803 nyomtatót veszek. j 

Fekete LászJó, 7632 Pécs, | 

Laki István u. 2. VII/2 1 . | 

1 PLUS/4 programokat cse¬ 

rélek kazettán. Listát kérek 
és küldök. Ruboczki Béla, 

4524 Ajka, Vasút út 27. 

Eladó C16 + 64K bővítő + ! 

Eladó C64, 1541-n drive 
és magnó. Wagner Tamás, 
Budapest, 128-8333 

joystick + magnó + félezer 
program. Kiss Bogdán Zsolt, 

7912 Nagypeterd, Kossuth u. 

126. 

PLUS/4 programcsere le¬ 
mezen! Főleg C64 átiratok és 
felhasználói programok ér¬ 
dekelnek. Beregszászi Attüa, 

8161 Őri, Sallai u. 32. 

C64 programcsere és el¬ 
adás (22,— Ft/db). Keresem 
a SPY vs SPY 4—5 és a THE 

LAST NINJA II. programo- 
kát. Práth Máté, 2225 Üllő, 
Akácfa u. 29. 

Keresem a BO l I ICELLI 
használati lcírá.sát. Ellenszol¬ 
gáltatásért küldje el, akinek 
megvan. Harmath Andor, 

1174 Budapest, Sóska u. 29. 

C16 és PLUS/4 progra¬ 
mok eladók 10 Ft/db. Listát 
küldök. Harturig Gábor, 6045 
Ladánybcne, Gödörállásdűlö 

55. 

Személyi számítógép kap¬ 
csolási rajzokat, epromtar- 
talmakat, C64-, esetleg IBM 
PC-programokat, leírásokat 
cserélek. Horváth László, 

2852 Kecskéd, Majki út 13. 

Színvonalas PLUS/4 

programoat adok-cscrélek. 
Programonként 10 Ft. Egy 
Icmczoldal 50 Ft. 1990-es 
programok! Thanhoffer Szi¬ 
lárd, 2700 Cegléd, Pf. 57. Te- 
lefon: (20) 11-847. 

PLUS/4 programcsere ka¬ 
zettán és lemezen. Csereala¬ 
pom 1200 program. Keresem 
a BARDS TALE I—ü. prog- 
ramokat. Farkas János, Le- 
ninváros Lékai u. 9. 

AMIGA 500-as számító- 
gépre a legújabb stuffok el¬ 
adók (40,— Ft/disc). Csere is 
lehetséges. Podoveczky Jó¬ 
zsef, 4400 Nyíregyháza, Ko¬ 
rányi F. u. 83. 

C64 programcsere leme¬ 
zen. Gyulay György, 1142 
Budapest, Királyhida u. 20. 

C64 


C64-es programokat 

adok, cserélek kazettán. Ke¬ 
resem a THE LAST NINJAI. 
és II. programokat. Túrosán 
János, 1173 Budapest, Pesti 
út 37. III/22. 

C64r-re programokat 

cserélek és eladok. Listát ké¬ 
rek és küldök. Gonda Balázs, 

1133 Budapc.st, Vág u. 7. 

Eladó Cl28, VC 1570 
drive, datasette, 100 darab 
lemez 64-es és 128-as prog¬ 
ramokkal, FASTLOAD, 

hangdigitalizáló, irodalom. 

Lázár ^Itán, 2360 Gyál, Pf. 

35. 

Eladó! Új C64 és VC 
1541-n lemezegység. Ár 
megegyezés szerint. Bagi 

Zsolt, 2000 Szentendre, Szat¬ 
mári út 37. 

C64-hez nyomtatót ve¬ 
szek. Kisvállalkozások adat- 
feldolgozásához szoftvereket 
veszek. Csapiár András, 
Csehszlovákia, Lcvice, Zd. 
Nejédlého 2. 

TEXAS TI 92 számítógé¬ 
pes BASIC leírását vagy gép¬ 
könyvét keresem megvételre 
vagy másolásra. Bagdács La- 
jós, 4130 Derecske, Dózsa 

Gy. u. 15. 

VEGYES 

C64-es programokat cse¬ 
rélek lemezen. Listát kérek. 
Csabai Kálmán, 6090 Kun- 
szentmiklós. Kecskeméti út 

11. 

Fényceruza COMMO¬ 
DORE gépekhez! 1250,— Ft¬ 
ért utánvéttel! COMPUTE- 
AM, 7400 Kaposvár, Petőfi 
u. 60. 

Eladó vámkezelt, nem 
használt 1551 FLOPY DRI¬ 
VE. Sürgős! Bulyovszki Ist¬ 
ván, 4200 Hajdúszoboszló, 
Bányász u. 16. 
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Számítógépes vírusok, 
férgek és egyéb veszélyek 

A számitógcp- felhasználók számára egyre homályosabbá 
válik a vírus, mint számítástechnikai közellenség fogalma, 
ezért szántuk rá magunkat, hogy folytassuk a vírusokról szóló 
cikkeinket. Az információk közreadá.sával kivánunk némikép¬ 
pen képet alkotni önök számára mind a hazai, mind a külföldi 
helyzetről. A számítógépes környezetekben s/.ámos veszély 
fenyegeti az adatokat, de ezek közül a három leggyakoribb: a 
vírus- és féregprogramok, az áramkimaradás.sal és hibás file- 
kezeléssel járó adatvesztés, valamint az illetéktelen behatolók 
adatlopása. Az alábbiakban e három veszélyforrást és azok 
elleni óvintézkedéseket fogjuk taglalni. 

Számítógépvírusok 

A vírusok ma már kézzelfogható problémává nőtték ki ma¬ 
gukat és sajnos egyre tökéletesebb változatai jutnak el ha¬ 
zánkba is. A vírus az operációs rendszer olyan file-jaiba fész¬ 
keli be magát, mint például a BIOS (lBMIO.COM), a rendszer- 
mag (IBMDOS.COM), vagy az operációs rendszer parancsér¬ 
telmezője (COMMAND.COM). A legalattomosabbak a 
COMMAND.COM -ba íródnak be, s ily módon a DIR pa¬ 
ranccsal terjednek át a többi lemezegységre és könyvtárakra. 
Mielőtt azonban belemélyednénk a romboló programok mű¬ 
ködésének megismerésébe, szeretnénk tisztázni, hogy kezdet¬ 
től fogva meg kell különböztetnünk a rosszindulatú progra¬ 
mok két, legelterjedtebb fajtáját. A vírus más programokra 
akaszJcodik parazitaként, önmagában életképtelen. A féreg vi¬ 
szont független életet folytat, mint valami biológiából ismere¬ 
tes baktérium. A fertőzés mindkét fajtája alkalmazJcodik a 
számítógép operációs (esetünkben DOS) rendszeréhez. A leg¬ 
több számítógéppel, ha bármit akarunk csinálni, először & 
kell töl lenünk az operációs rendszert (DOS-t) a gép hardver¬ 
tárába, ez a legtöbb gépnél automatikusan megtörténik. A 
programozóknak gyalaan van szükségük olyan parancsokra, 
amelyet a DOS használ; az ilyen parancsok segítségével írha¬ 
tók olyan rutinok, amelyek az adatokat és a programokat a 
tárba olvassák, módosítják és visszaírják a lemezre (sajnos 
nem mindig jóindulatból). A program betöltésekor a parancs- 
értelmezőin rejtőzködő parazita végignézi a behívott prog¬ 
ramot, hogy alkalmas helyet találjon benne a vírus beülteté¬ 
sére. A talalt utasítás mutatóját megjegyzi és eltárolja, a ví¬ 
rusprogram és az insertáló rutinja segítségével a kiszemelt 


utasítást felcseréli egy saját szubrutinhívással, amely elindítja 
a gazdaprogram végéhez fűzött vírusprogramot. A vírus al- 
programja végén az eltárolt mutató segítségével a program 
futását a kicserélt sor utáni utasítással folytatja, így a gyanút¬ 
lan felhasználó az egész futási idő alatt semmi szokatlant nem 
vesz észre. A számítógép vírusfertőzöttségére utalnak a misz¬ 
tikus file-eltűnések, a szokásosnál kisebb szabad memóriate- 
rülctek, a meg nem hívott drive-ok jelzőfényeinek felvillaná¬ 
sai, szokatlan grafikák vagy zavaros üzenetek a képernyőn. 

A Computer Weekly szerint a Price Waterhouse mene- 
dzscrkonzultációs iroda éppen akkor adott ki egy új szak¬ 
könyvet a számítógépvírusokról, amikor egy új fajta bukkant 
fel, az e^ik pont a Price Waterhouse számítógépében. A 
„Számítógépvírusok nagy kézikönyve” című könyvében a 
szerző elmagyarázzál, hogy micsodák is a vírusok, hogyan ke¬ 
rülnek be a rendszerekbe, mit tehet a számítógép használója 
és milyen védőoltások vannak. A szerző, Dávid Frost szerint 
a vírusokat nem veszik komolyan, a számítógép-tudomány 
professzorai és oktatói felbiztatják hallgatóikat, hogy hatolja¬ 
nak be a rendszerekbe és vírusokat hagyjanak maguk után. 

Frost szerint a vírusnak négy technikai problémát kell le¬ 
győznie: 

1. a vírus végrehajtó kódot valakinek be kell juttatnia 
a memóriába, 

2. a vírus kódját a diszkre kell másolni. Az MS-DOS diszk 
felosztása számtalan helyet kínál a vírus kódjainak 
elrejtésére, 

3. a vírus szerzője által meghatározott körülmények 
esetén pl.: az adott dátum, időpont, másolási szám 
elérésekor önmagát reprodukálja a vírus, 

4. végül akcióba lép a vírus, ez jelent reális veszélyt 
a számítógéprendszerekre. 

Számítógépférgek 

Néhány évvel ezelőtt néhány biológiai kifejezés is beleke¬ 
rült a számítógép- technika nagyszótárába. A férgek általában 
jóindulatú manók, amelyek megfertőzik a számítógép opera¬ 
tív tárát; szinte az egész rendelkezésre álló mcmóriatcrülctct 
elfoglalják, lelassítva a program végrehajtását. Mint korábban 
említettük: a féreg egy olyan program, amely önálló életet cl 
a computerben, saját eszJcözeivel halad géprőigépre és min¬ 
denhol otthagyja önmaga másolatait. A féregprogram általá¬ 
ban két részJetben fertőzi meg áldozatát, a gazdagépből elő¬ 
ször átküldi a fertőzendő gépbe fertőzéshordozóját, majd 
kapcsolatot létesítve vele átküldi a féreg testét is. A fertőzést 
hordozó program nevét megváltoztatva, aztán a behatolás 
nyomait eltüntetve befészkeli magát a rendszerbe, majd újabb 
'kapcsolatokat’ keres további terjeszkedés céljából. A férgek 
legtöbbje a vírusokkal ellentétben 'jóindulatú', mert legtöbb¬ 
ször csak a memóriát és az operatív tárat foglalja el, de az 
értékes adatállományokban nem tesz kárt, csak a gép műkö¬ 
dését bénítja meg. 

Az ábra egy általárws vírus működését szemlélteti lépésenként 


(3) 

visszaugrás a 
vírus rutinból 
a prograt kő¬ 
vetkező utasí¬ 
tására. 



(S) 

véletlensze- 
szerüen kivá¬ 
lasztott állo- 
■ány iegfertő- 
zése 
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Tip%k 




KOCKAPÓKER 

Az eredeti póker ésszerűsített változata e program. 

A játékot többen jatszhatják, a gép az eredményt számon- 
tartja és adminisztrálja. 

Egyszerű, de áttekinthető grafikával teszi szemléletessé a 
program a játékot. A játék során kapunk öt dobókockát, amit 
a póker szabályai szerint kell osztályoznunk. Lehetőségünk 
van az öt kocka közül 3 cseréjére, annak a háromnak, amire 
nincs szükségünk. A gép a csere utáni állapotot értékeli és 
pontozza. 


Balázs Bálint 


A szerkesztő megjegyzése: Hasonlítsuk össze a progra¬ 
mot a C=ÚJságban korábban megjelent KNIFFEL prog- 
rammal. 


o 

o 

1 RÉM ♦ C= UJSHG SORSZBM= * 

2 RÉM ■* C64 KOCKB POKER ^ 

3 RÉM * PROGRhM ^ BHLRZS BRLIHT ^ 

4 RÉM 

40 S1 =54272 : PORü=0TO24 = POK.ES 1+U, 8 = MEXTU 

41 POK,ESl + 24,15 

50 POKES 1+e, 90 ' POtCES 1 + 13,90 = POKES1+20,90 

60 P0KE53281,2 = POK;E532B0,5 

70 PRIHT-n:*" 

O 


O 



Ü 


O 



o 

80 PRINT“»|i»*»*»l|i»IRWWU«W«K O C K B - P 0: »l, rj K E R“ 

O 


100 

PRXHT''»l|i»»»ti»»*l»»»»|i»«MAMl 9 8 9 


o 

111 

POKES1+4,17 


112 

POKES1+1,26 = POKES, 20 

o 


113 

FORT = 1TO1000 = t<EXr 


o 

114 

POíí.ES 1 + 11,17= POt!,ES 1 + 8,21= POKES 1 + 7,237 


115 

FORT=1TO1000'HEXT 

o 


116 

POK.ES 1 + 18,17 = POKES 1 + 15,17 = POtíES 1+14,103 


117 

FORT=1X01000 = HEXT 


o 

118 

POF ES1 + 4, 16 = POF.ES 1+11, 16 = POF.ES 1+18, 16 



119 

FORT=1TO1500 = HEXT 

o 


120 

RÉM 


0 

130 

PRXHT “ 3ÍWlRI»»»im=:.E:H, JiyF73Z X. ít. .ílíMERTET O'.TIILjyT ?" = PR XHT 


140 

GETBí = X FB3- = " 1" TBEHGOT 013 70 

o 


150 

IFBt="H"THEH 170 



160 

GOTO140 


o 

170 

PRXHT"X’J‘' 



180 

PR.XHT‘‘:nl«l«" 

o 


190 

PRXHT‘‘»»»l.fB'.ll, WrE’.H, JWi.OSOK SZBrUI, «t’1B <;i--9>" , 


o 

200 

GETXÍ = XFX3-<" 1"ORX4>'‘9"THEH200 


210 

PP=VBL';X:ir> = PRXHTPP 

O 


220 

XFPP<;2THEHSZí-="£" = GOTO230 

o 

225 

SZt="EKE“ 


230 

PR XHT = PR XHT ■' 1i**t=;E:'ll, J»;EM B HÉV " SZÍ " T ! " = PR XHT 



240 

X FPP= 1 THEHQVvlt= " OL “ = GOTO250 

o 

o 

245 

Q.Ht="BTOK" 


250 

F0RP=1T0PP 



260 

XHPUT“»»*I'‘ ;B4<.p,-> 

o 


270 

HEXTP 

0 

280 

FORF=lTOPP 


290 

PRXHT"71'‘ 



300 

PR X HT = PR X HT = PR I HT " ; B4- C P > 


o 

310 

PR X HT " IVttmWIRlíWWUflJSI" 


320 

X=0 = V=0 

o 


330 

F0RB=1T05 


340 

POKES1+1,255 


o 

350 

X=X+6 



360 

GOSUB980 

o 


370 

GOSUB710 


o 

375 

FORT= 1TO50 ’ HEXT T = POK.ES 1 + 1,0 


380 

HEXTB 

o 


390 

PR X HT" j(í»»i:;sere:th, .wlsz ", 

o 

4PJ0 

GETB» = XP'BíO" X"BHÜBst !:>‘'H“THEN400 


410 

PRIHTB?- 

o 
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o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


420 
430 
435 
440 
450 
460 
465 
470 
480 
480 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
575 
580 
590 
600 
605 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
ÜRK 
1040 
1050 
1060 
1070 
1 080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 


CS£RE:'ÍI, «l_3 
3"THEH450 


f.TII/ JSR" 

POHTOD VfiH" 

SePfHCEB eiELEHTVIjni_W>-'EL“ 




I Fm= " N " THEUGOSUB1010 
IFBÍ-"H"THEHGOTO600 
PR.IHT"T*»»I 
PR. IHT “ «l,. JSKVPT 

GETXÍ =IFXÍC"1"ÜRXÍO 
Z=VFIL <; Xí- > PR. 1HT 2 
PR.IHT“"r*»*l 

F ORS=1TOZ = PR.INTS"II. CSERE . 

GETXí IFXÍ t" 1"0R.X4> "5" THEH480 
fl=VFlL<;XS-> =PRIHTFl 
GOSIJB980 = HE>íTS 
PR.IHT"Zl" 

PR I NT •• PR. I NT PR I NT “ " ; Fii- C P > 

PR I NT " mBBaWWWWíflRT' = X=0 
F0R.F1= 1T05 ’ POKES 1 + 1,40 
X=X+6 
V=V<.Fl> 

G0SÜB710 

FOR.T= 1TO50' NEXTT = POKES 1+1,0 
NEXTFI 
GOSUB1010 
K<;P>=K,(.P)+P<;P> 

PR. X NT " 

PR INT" ii»*e;z " EHt p <; p II pontot 

PR I NT •• PR I NT " OlTHLJítSSZESEN " ; K <. P > ; “ 

PR I NT ' PR. I NT •• PR I NT " »*»ff OLVTRTftnil, «(3 Fi 
GET.JÍ= IF.Jí<>*' ‘‘THEN640 
NEXTP 
GOSUB1270 

PRINT'PRXNT>PR.INT‘'»»H.TFT’1I, «VS2" ;OWar-; 

GETCí ‘ XFCíO" I"FlNOCsr<>'‘N“THEN6e0 
XFCÍ="X"THENGOTO280 
END 
RÉM 

pRXNT’Trrrm" 

PR.XNTSPC(.X> 

GOSUBS60 
GOSUB890 
GOSUB920 
PRXHT" I •• 

PR X NTSPC í X > ; " t " ; = GOSOB950 ' PR. X NT " t 
PRXNTSPC<;x>;" t"; 

GOSIJB920 
GOSUB890 
GOSUBS60 
PRXNT"1" 

PR. X NTSPC ex;-;" '■-** 

R.ETÜRN 

XFV=1THENX^=" " 

Xí="0" 

prxntxí; =retor.n 

XFV=6THENXÍ="0'‘ 

Xí:=" " 

PRXNTXí;=RETURN 
XFV>3THENX4^=“0" 

Xí=" " 

PR.XNTXí; =R.ETUR.N 
XFV=10RV=30RV=5THENX5; 

xí=" •• 

PRINTXí^; =R.ETURN 

v=int<;rnd<;0>*6+i> 

V<.Fi>=V 

RETURN 

RÉM 

XFV< 1 >+V<;2>+Vt.3>+V<;4>+V<;5>+V<;6>=30THENP<;P> = 16 : EHS--"ROVFlL FUJSH" = RETORN 
XFVC 1 > =Ví. 2> RNOV (. 2> =V<3>FHNOV<3 > =Y<4 >RNOV<4 > =V<5>THEF4PCP > = 14 = EH* = " FLUSH " = RÉT 


:PR.XNTSPC<X> , 


t ' 


= 6OTO880 


=GOTO910 


•• GOTO940 


’O":GOTO970 


F0RB=1T05 

F0R.FX=1T04 

IFV(:FI>>V<Fi 

NEXTFI 

NEXT6 

XFVCIXVCZ 

GOTO 1120 

XFVCSJ—vei 

XFY<1>=V<;4 

IFY<;2>=Y<;5 

XFY<1>=Y<3 

IFY<1 >=Y<;2 

IFY<1>=Y<:3 

XFY<;2>=Y<;4 

XFY<3>=Y<5 

IFY<;i>=Y<2 

XFYÍ 1>=Y<;2 

XFY<;2>=Y<.3 

XFYC1'>=Y<;2 

ify<;2>=y<'.3 

1FY<3>=Y<;4 

XFY<;4>=Y<;5 

P<P>=0--EHt 

PRXNT "31" 

PRXNT"»»M" 


Y=Y<F1> 

*■ 1 > THENY <; Fi > = Y C R+1 > 


YCFl+l >=Y 


> RNDY < 2 > <Y <: 3 > RNDY <. 3 > <Y C 4 > RNOY <. 4 > CY C 5 > THEN1110 


> =4THENP <; P > =8 EHí=" SOR " •• RE V URN 

> THENP<;P > = 12 EHÍ="POK.ER." ■ RETURN 

> T HENP < P > = 12 = EH3-=" POK.ER." • RÉT URN 

> RNüY < 4 ;< = Y í 5 > THENP < P > = 10 > EH»= " FÜLE " 

> RNDY < 3 > =V <; 5 > THENP C P > = 10 •• EH»= " FULL " 


RETURN 
RETURN 
RETURN 
EHÍ="KEnil, «V 
EHír="KE3il, «T 
EHír="KEnii, m 


RETURN 

RETURN 


> THENP <; P > =6 : EHT=" ORI LE " 

> T HENP C P > =6 = EHS="DR X EE" 

> THENP C P > =6 = EHS-=“ DR I EE " 

> RNDY <; 3 > =Y <; 4 > THENP C P > =4 

> RND Y C 4 > =Y <; 5 > THENP C P ) =4 

> RNDY c. 4 > =Y <: 5 > THENP < P > =4 

> RNDY < 3 > <> Y <: 4 > RNDY <. 4 > <> Y (. 5 > T HENP C P > = 1 •• EHt- 

> RNDY < 4 > <:yy <; 5 > thenp <; p >=i ■ ehí=" egy pr: ii, wf' 
;• X'HENP í P > = 1 = EHS-— " EGY PRmi, «F: " > RETURN 

;• THENP C P > = 1 = £H3^= " EGY PR:1I, «P. " = RETURN 
= “EZ SR-TNOS SEMMX" "RETURN 


PR:'ÍI, )W." " RETURN 
PRTBI,»«?." •• RETURN 
PR:'1I, WF-." "RETURN 

"EGY PR:’1I, «R;" 
"RETURN 


"RETURN 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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TIPPEK-TRÜKKÖK 


o 

o 

o 

o 

o 


1290 FORP=lTOPP 

1300 PPIHT" “ ; Rt <;p> ; Tfie(20> ; K.<;p> ; POHT“ 

1310 HEXTP 
1320 P.ETURH 
1330 F0Rft=lT05 
1340 PRIHTV<.R>;" 

1350 he;><tr = priht 

1360 RETURR 

1370 PRIHT"7*|i»»**»*»l>***l)«ftVJR:'ilí JSTTE"!!/ MCSZRBRrH/ f(l_V • " 

1380 PRIHT“ «W»»»IFi POmi.. MÍER iXíl-JST DOBOin, »:.OCK.Rríl, W\-‘RL JRHI/«TSZHRTO'.HI, ». 
1390 PRIHT'':KMi*lfHZ KOCKR K07ll_>aZU:»l_WL, HRX 3-RT CSE 

1400 PRIHT")»*»|í::E:TÍI, J«..HETSZ Uiri, fl»3V, HOOV •SZR:1II, M-10DRR R LÉG--" 

1410 PRIMT":«»»»I-1EGFELEU3:HI_WBB KOMei:-*!. RtlRr'lL JRC 17*1. iWT KRPD. " 


O 

O 

O 

o 


o 

O 

O 

O 

O 


1420 PRIHT"Mi»»**»»*»»*lli»»»l /--r- 

1430 PR.It<T">lll**»»*l>*li*»**ll 1 PRR t 1 PONT I’ 

1440 PRINT"»*Íi»»*»»»*»*|i*H 2 PRR l 4 PONT C 

1450 PR.IHT"»*»»»»I*»»»*»»*II DRILL I 6 PONT r 

1460 PR IHT " 17*1. WHR:TH.. B»:; I '."*1. B»3:TIL = »l I SOR 

1470 PR.IHT"»*»»****»»»***ÍI FULL I 10 PONT 1' 

1480 PRIHT"li»****»»»»**»*l( POKER I 12 PONT 1' 

1490 PRIHT"|i*»»»**»IHil»***lll FLUSH l 14 POHT f 

1500 PRIHT"»lli»»»»»*IHi»**»ll R. FLUSH l 16 POHT f 

1510 PR1HT"»»»»»»»»»*»»*IH '---• 

1520 GETRí•ÍFRÍ=""THEH1520 
1530 GOTO170 

REROV. 



LEMEZBŰVÉSZ 

A program rendkívül egyszerű, menüvezérelt. A kezdők¬ 
nek nyújt segítséget lemezeik rendezéséhez. 



Balázs Bálint 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


0 REH ♦♦♦#i***#i**#?tí******:***i1í**»*^»**»i4i# 

1 RÉM * C= ÜJSRG SORSZRM= ♦ 

2 RÉM * C64 LEMEZBUVESZ ♦ 

3 RÉM * PROGRRM = BRLRZS BRLIHT ♦ 

4 RÉM ***#**#**i«****#»***iti»*í«**i(iK**i*»i4(* 

5 DIM FFÍ<.200> 

10 POKE532S0,9 •• P0K.E53281,9 P0K.E646. 1 ■ PR 1 HT " 73" 
20 PRIHTTRe<4>“- 


R=0'0=0 = E=0 


PRI.HTTRB<;4,' "I Mim! 
PRIHTTRB<4>“' 


LEMEZ BŰVÉSZ VI.1 


brlr:tíi.. jozs 


flsr-f. 1 >=" 
R:ir.C-.4> = " 


UJ 
KILÉPÉS 


30 

35 PRI NT " RTR 

40 Rí<:0> = " DIRECTORV " 

50 R«-T.3> = " STRTUS 

60 PRINTTRBC 12) " JlWIMKl 
70 F0RI=1T05 
80 PRIHTTRB':: 12) " I 
90 PRIHTTRBT. 12>“ t 
100 HEXTI 

110 PR IHTTRB <: 12 > " 73 '- 

120 FORI=0TO4 

130 P0KE214,H11 + R = P0KE211 
140 GETRÍ=IFRÍ=""THEH140 
150 IFRí="n" THEH S=S-2 
160 IFflí="W" THEH S=S-t-2 
165 IFRí=C.HRí < 13> THEHGOTO220 
170 IFS<11THEHS=11 
180 IFS>19THEHS=19 

195 P0KE214, S~2 ‘ P0KE211,13 = SVS58640 •• PR INT " IBÍWrW 
200 P0KE214. S POKE211,13 = SVS58640 = PR INT " !!*• at" 

210 GOTO140 

220 Q= <:S-11 >1 = OH Q GOSUB300,400,600,2008,240 

230 GOTO10 

240 PRIHT":3" =EHÜ 

300 PR INT "73" 


l" 
IFR= 


S*i H 

1THEHR=0 = RETÜRH 

BRr*i, BLi:'*i. Rtn'v 
HEV.''IO "=Bí<2;< = ‘ 


PRRRHC 


13 = SV,S58640 = PR I NTRí < I > = R=R-» 1 = HEXT = S= 11 = GOTO200 


O 

O 

o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 






























TIPPEK - TRÜKKÖK 



O 310 0PEH4,8,0. í " ■ 0ET#4, R4-, Rí 
330 ŰET#4, Bí-, R4 = If 8T=64 rHEH380 

330 GET#4 , fii , ei ■ PR.IfiT"H"fiSCí.fi4+CHRi<.0> > + 356»fiSC<Bi->^CHR.i<;0> > ; 

o 340 8ET#4. fii ! PR í fiTfii ; ■ í FfiiO VHEH340 

350 PR1HT=80X0320 

360 CL08E4 iÜETfii IFfii-.I'HENOBO 

o 370 R.erURfi 

400 fi=l=GOSUB10 

410 CLOSE2:CLOSE15 

420 OPEN15/8.15'OPEH1.8/2/"#" 

O 430 PRIHT#15/"B-R'";2;0;18;0 
440 PR.IHT#15/ "B-P ' " . 2. 144 
450 GET#1/fii 
O 480 FQi=FQ4-*-fiÍ : 0=0+1 
4?0 IF0=18THEH475 
471 GOTO450 
^ 475 GET#1/fii 
^ 476 IDÍ=IDi+fiÍ'E=E+l 

477 IFE=7THEN480 

478 G0TO475 

O 480 CLOSE 1 ■■ CLOSE 15 ' PR I fiT " *131 Til. KI HE:1II.. Ktv' ' " ; FQi 

480 PRIHT" :K**»»*»'’.E';TII/ *»31nil. .« 10 ■ " ; 1 Oi 

500 POKE19 / 1 ' 1 fiPUT " islRlKlBWIKlKJKttJ)^^ KIJ W\'‘ ' " ; fii ' POHE19.0 ' PR IfiT 

O 510 IFLEfi<;fiÍ>>16 ÜR LEM<:fiÍ><lTHEfi500 
520 fiÍ=LEFTi<.fiÍ+" "/16> 

530 POKE19/1 ' IfiP0T"«ISBWtKU«KWUW«KtK(K»a*«tttt6^ 10 ’ " . lOi ' P0KE19.0 ' PRIfiT 

_ 535 IF LEfi<IOi>>5 OR LEMí. ÍŰÍ> ClTHEfi530 
O 540 IDi=LEFTÍ<: IDi+" "/5> 

541 0PEfil5/S/15=OPEMl/S/2/"#" 

542 PR.IMT#15/ "B-R' “ ;2/0/ 18;0 
O 543 PRIfiT#15/"B-P'";2;l44 

550 Ki=fii+CHRÍ<; 160;>+CHR.Í<. 160> +10Í+CHR.i<. 160 > 

560 PR.IfiT#l/KÍ 

^ 570 PR.IfiT#15/"B-W'";2;0/18;0 

580 CLOSE 1 ' CLOSE 15 > OPEfi 15.8. 15. " I " ' CLOSE 15 

595 RETUR.fi 

600 fi=l'GOSUB10 ■ 

O 610 Pi<;0) = " LEMEZ F0S'.Mfi:i«/KLfi:TII/KB " 

615 Pi<;i> = “ Fir*l. KLE fi:TH/KITfiEVEZEmi,. KB " 

620 Pi<;2> = " FI"*I. KLE TOrULjflR-.LEr'il/KB " 

Q 625 Pi<:3> = " FlPil. KLE REfiOEZEr^l. KB " 

630 pi í 4 > =" 1 ■."■I. «fi I :»i. K»;: 1 ni. kphl í ni. kizpi: íi. KLfini.. kb •• 

634 Pi<:5> = " llSt MEfiU ■ a(" 

^ 650 FORI=0TO5 

^ 660 P0KE214 / 1+9+R ' P0K.E211 .11' SVS58640 ' PRIfiTPiC 1 > •• R.=R'.+ 1 ' fiEXT ' S=9 ' GOT0712 
670 GETfii'IFfii="“THEfi670 
^ 680 IFfiÍ="n"THEfi S=S-2 
O 690 IFfiÍ="*t"THEfi S=S+2 
700 IFS<9 THEfiS=9 
710 IFSM9 THEfiS=19 
O 711 IFfiÍ=CHR.Í(13;> THEfi740 

712 POt';;E214/S-2'POK£211/9'SVS58640'PRIfiT" " 

713 POK.E214/S+2'POKE211/9'SVS58640'PRIfiT" " 

^ 720 P0K.E214/ S ' P0K.E211.9 ' SVS5S640 ' PR IfiT" 

730 GOTO670 

740 0= t;S-9 >/2 ' IF0=5THEfi 10 
745 IFQ=3THEW950 
O 746 IFQ=4THEfil000 

750 fi= 1 ' GOSUB10 ' PR. IfiTTfiB< 11 > " KIKIKI"Pi CQ> 

760 Ofi Q+1 GOSUB 800.850.900 
O 770 fi=l 'GOSOBlO'PR.IfiTTfiBÍ ll>“KIRlKI«"Pi<;e;‘ 

^ 774 PRIfiT" KlKIKlK##*IHa iELVEZZE fi LEMEZT fi MEOHfi.j TOBfi '. S" 

775 PRIfiTTfiBCZ V‘K4Kl«K»ilL'En«.. K*3REHri.l VSfiM í'.ini. KlT'O 7" 

^ 776 GETfii'IFfiÍ="fi"THEfiGOTO600 
U 777 IFfiÍ="I"THEfi779 

778 G0T0776 

779 0PEW15/ 8/ 15. R.i ' PR.lfi l #15. " 1" ‘ CL0SE15 ' GOTO600 

O 800 POKE 19 / 1 ' 1 fiPUT " ííKlKlKlKlKlRtRlKWIfiEni/ KN-'' " ; fii ' POKE 19.0 
810 I FLEfi (fii ;< > 160RLEfi C Ni > <. 1 rHEfi800 

820 P0KE19/ 1 ' INPUT "WKIKlKIKlKIKtKlKlKlKlKI 10 ' " ; lOi ' P0KE19.0 ' PR.IfiT 
O 825 IFLEfiC IDi>>50RLEfi< IOÍ> í.lTHEfi820 
^ 830 R.i= " fi ' " +fii ' R.Í=R.i+ " / " ' R.Í'=Ri+ IOi 
840 GOTO770 

_ 850 POKE 19 / 1 ' I fiPUT " iPÍKWtKlKlKlKlKlKWIKlRljni.. KO NEni. Kfv' ' " ; Ufii ' POKE 19.0 
O 855 POKE 19 / 1 ' I fiPU V " íWWlKlKlKrKiKÍRlKlRtKlKJKIí-.£ni.. Kl31 ni. Ki NEni. KTv'' " ; Rfii ' POKE 19.0 
866 Ri= "R.' " ' Ri=RÍ+UHÍ ' Ri=Ri+ " ' Ri=R.Í+Rfii 

870 OPEfi15/8/15/"t"'CLOSE15■GOTO770 

O 800 POlí.E 19 / 1 ' IfiPUT " HKlKMKtRlRl.KIK»tKlKlI Oni_KB:LEfiOOni_K( FI "11. KLE NEVE ' " . fii ' POKE 19.0 
905 IFLEfi<.fiÍ>M6OR.LEfi<.fiÍ>ClTHEfi900 
910 P.i= " S ' " •• R.Í=Ri+fii i GOTO770 
^ 950 Ri="V'"'GOTO770 
1000 P.i=" I " ' GOTO770 

2000 OPEfi15/8/15=1fiPUT#15,fi,fii.fi1.fi2'CLOSEl5 

2010 PR.IfiT"«D«»K1KI»KlKIKCKlKIKIKIKlKU«KlR(KlW»KI^ STfiTUS = "fi" . "fii" . "fii " . "fi2 

O 2020 FÓR I = lTO5000 = fiEXT 'RETUR.fi 
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O 
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o 

o 
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o 
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o 
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MS-DOS emulátor 


A Béta Systems Computer AG be¬ 
mutatta az Atari ST-re írt második MS- 
DOS emulátort. A „Supercharger” egy 
8088 kompatibilis processzort tartal¬ 
maz, amely 10 MHz-cs órajel-frekven¬ 
ciával működik. Az emulátor NYAK-on 
a processzor mellett 640 kbyte RAM-ot 
is találunk, amelyet akár 1 Mbyle-ra is 
felbővíthetünk. A szükséges csatlakozó- 
helyek megvannak. A komplett elektro¬ 
nikát egy kis házba rakták, amely a szá¬ 
mítógép mellé állítható. Az emulátort az 
Atari ST DMA jwrtjára kell csatlakoz¬ 
tatni. Az ST maga ekkor csak mint ter¬ 
minál szolgál, amely a képernyői és az 
illesztési helyet adja. A sebességeket 
nézve az emulátor egy turbó XT-hez ha¬ 
sonlítható. Az olyan programok, mint a 
Rcpülé.sszimulátor, vagy a Word szöveg¬ 
szerkesztő gond nélkül futnak. 

Az emulátor 800 márkába kerül, a 
gyártó szerint azonnal szállítható. 

Béta Systems Computer AG, Stau- 
fen 42., D-6000 Frankfurt/Main 1. 

Háromdimenziós 

egér 

A legutóbbi berlini nemzetközi rá¬ 
diós kiállításon (IFA) a nyugatnémet 
„Jugend forscht” ifjúsági verseny elekt¬ 
ronikai kategóriájának győztese, Hel¬ 
mut Schaefer bemutatta a maga építette 
.8D-egerét egy Amiga 2000-ren. Eleddig 
egy egérrel csupán kétdimenziós síkokat 
lehetett kezelni. Schaefer egerével azon¬ 
ban magasságokat is ki lehet értékelni. 
Főleg a 3D alkalmazásoknál lehet hasz¬ 
nos ez a precíziós (1/10 mm) beviteli ké¬ 
szülék, mivel így a térbeli koordinátákat 
is meg lehet határozni. A távolságmérés 
ultrahangos elven működik. Az elektro¬ 
nika a hangvis-szaverődési idő értékét 
adja tovább az Amiga 2000-nek. 


AMIGA New Art 

A fönti mottóval kínálja a Commo¬ 
dore cég legújabb különleges ötletét, az 


“Amiga 500 Limited Edition”-t. Itt az 
ismert Amiga 500-as egy olyan soroza¬ 
táról van szó, amelynek házát különle¬ 
ges design szerint alakították ki. A nor¬ 
mál szürkeség helyett művészek tervezte 
színek, minták, rajzok tarkítják ugyanis 
a ház.at. A vásárlók 100 máriás felár el¬ 
lenében a (mintánként) limitált 10 000 
darabos szériából választhatnak. A je¬ 
lenleg kapható kétféle, leopárdmintás és 
tarkabarka design Stefanie Tücking al¬ 
kotása. A „jeans mode” design meglété¬ 
ről szóló hírek nem bizonyultak valós¬ 
nak. 

Commodore Büromaschinen GmbH, 
Lyoncr Str. 38., D-6000 Frankfurt. 

Olcsó 

szövegszerkesztő 

Mialatt a hatékony PC-s szövegszer¬ 
kesztő rendszerek egyik markáns jel¬ 
lemzője a valutában számolt horribilis 
(négyjegyű) ár, a Data Bccker azt bizo¬ 
nyítja, hogy másképp is megy. A Texto- 
mat Plus PC mindössze 198 márkába 
kerül! 

A rendszer, amelynek neve rokonsá¬ 
got mutat a C64-re írt Textomat Plus¬ 
szal, rendelkezik egy preview funkció¬ 
val, s egy címnyilvántartót is beépítet¬ 
tek. Főleg az iskolai és a tudományos 
haszjiálat érdekében nagyszámú külön¬ 
leges jelet integráltak. A z.surnaliszták 
számára, akiknek a megírt szöveg hossza 
lényeges, szövegstatisztikai egység áll 
rendelkezésre, amely például arról ad 
fölvilágosítást, hány szól írtunk le. 

Data Becker GmbH, Merowinger 
Str. 30., D-4000 Düsseldorf 1. 

Wiesemann 
Tool Art 

A Wiesemann & Theiss GmbH a szá¬ 
mítógépes tartozékairól közismert. 
Most egy teljesen szokatlan termékcsa¬ 
ládot mutattak be, mégiKdig a „Tool 
Art, művészi munkaeszközök” mottó¬ 
val. A cél, hogy a haladó munkahelyek¬ 
nek és az ahhoz tartozó munkaeszkö¬ 
zöknek művészi jelleget kölcsönözze¬ 
nek. A „W&T Gallery” kiadásában a 


K 


közeljövőben számítógépes felhaszná¬ 
lóknak szolgáló képeket adnak közre. Az 
első műalkotást Michael Kirschner 
hamburgi festőművész készítette. A té¬ 
ma a PC kompatibilis számítógépeknél 
használatos teljes kódtáblázat. Az air- 
brush technikával előállított műnyomat 
egy nyomdai szedőasztalra emlékeztet. 
Az 50x70 cm-es kép kerettel 148, anél¬ 
kül 98 márkába kerül. 

Wiesemann & Theiss GmbH, Win- 
chenbachstrasse 3—5., D-5600 Wup- 
pcrtal 2. 


Heureka-Klett- 

szoftver 

A müncheni szoftverház, a Heuréka 
Teaehware .speciális területe az oktatás. 
A nagy programkínálatot most a cég 
erősen kibővítette az idegen nyelvek irá¬ 
nyába is. Exkluzív licencek birtokában a 
Klett Verlag ismert angol és francia tan¬ 
könyvei szinte mind megjelentek mág¬ 
neslemezes fonnában is. A szógyakorló 
programok gyakorló szövegeket is tar¬ 
talmaznak, azokat az adott könyvekhez 
szinte méretre szabják. Ezzel a Heuréka 
szerint célzatos tanulás valósítható meg. 
A programokat az Amiga, az Atari ST, a 
PC-k és a C64-CS számára írják. 

Heuréka Teaehware, Ostermann 
Verlag, Paul-Hösch-Stras.se 4., D-8000 
München 60. 


Környezetvédelem 
az irodában 

Az Elba cég, amely hetven éve szállít 
ircxlai és szervezési termékeket, most a 
kínálatnak fontos részeit olyanokra állí¬ 
totta át, amelyeket környezetkímélő 
anyagokból készítenek. A cég ezzel az 
ötlettel léjxítt a nyilvánosság elé; ,A 
környezetvédelem az, amit az egyes em- 
l)cr tesz meg érte, s nem elsősorban amit 
a miniszterek és menedzserek.” 

Ha a profi területen, mint amilyen a 
házi számítógépes „iroda” is, minden 
iratrendezőt, regisztert, borítót, lefűzőt, 
leszorítómappát környezetkímélő anyag¬ 
tól készíténck, a milliós nagyságrende¬ 
ket számítva igen sokat tehetünk a kör¬ 
nyezetvédelem érdekében. 

Elba, Marketeam GmbH, Schloss- 
parLstrasse 6., D-5100 Aachen. 


Tudnak-e számolni 
a komputerek? 

A „P.M. Computerheft” megbízásá¬ 
tól a TÜV Bayem viz.sgálatot végzett a 

o 
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„computerek számítási pontossága” té¬ 
mában. Ez a „számítógépes belső szám- 
ábrázolások”-ra, és a „kerekítés és pon¬ 
tosság” témákra helyezi a súlypontot. 
Ezenkívül megvilágítják a számítási hi¬ 
bák elvi keletkezési okát is. Róbert Lin- 
denmeyer, a TÜV Bayern számítástech¬ 
nikai szakértője arra hívja föl a figyel¬ 
met, hogy nem sziibad csak ú^ 
egyszerűen ráhagyatkozni a számítóge¬ 
pek által adott értékelésekre. 

A 31 oldalas címszógyűjtemény 

56.. 50 márkába kerül, és azt a TÜV 
Bayern szoftvervizsgálati egységénél 
(Prüfstelle für Software) lehet beszerez- 
ni. 

TÜV Bayern e. V., Westendstrasse 

199., D-8000 München 21. 

Sinclair Speetrum 
ROM könyv 

Hosszú türelmi idő után újra kapha¬ 
tó valami új dolog a ZX Speetrum szá¬ 
mítógép számára. A stuttgarti Decker & 
Computer cég megvásárolta a Hueber 
Verlagtól a „Speetrum ROM Buch” cí¬ 
mű kiadvány utánnyomásának jogait. 
Ez a ROM könyv tartalmazza a Speet¬ 
rum számítógép operációs rendszerének 
teljes, kommentált forráskódlistáját. 

A könyvet az ISBN 3-89191-264-1 
szám alatt 34,70 márkáért rendelhetjük 
meg közvetlenül a Decker & Computer 
kiadótól, de az a szaküzletekben is be¬ 
szerezhető. A Decker kiadónál egyéb¬ 
ként a hamburgi „Hansesoft” vállalko¬ 
zása minden Speetrum programja is be¬ 
szerezhető. 

Decker & Computer, Postfach 
100923, D-7000 Stuttgart 10. 

Hanglaboratórium 

A Sharp az első olyan japán vállalko¬ 
zás, amely egy teljesen árnyékolt elckt- 
ronmágneses mérőcsarnokot helyezett 
üzembe. Ezt a 7,15 millió márkába ke¬ 
rült projektet a hivatali és információs 
clekronikai, valamint mikrohullámú ké¬ 
szülékek rádiófrekvenciás viselkedésé¬ 
nek tesztelésére használják. A méretei¬ 
ben is (17,92 X 11,24 X 8,59 m) hullám¬ 
hosszokra illesztett csarnokban kívülről 
semmilyen rádiós zaj nem hatolhat be, 
így például egy számítógép igazi sugár¬ 
kibocsátási viselkedését tökéletesen ki 
lehet elemezni. A Sharp ezzel elérheti, 
hogy a készülékeit az NSZK-ban gyorsí¬ 
tott eljárással ellenőrizze a Deutsche 
Bundespost, ami azt jelenti, hogy a for¬ 
galomba hozatalhoz szükséges VDE 
védjegyet is hamarabb idaítélhetik. 

Sharp Electronics GmbH, Sonni- 
strasse 3., D-2000 Hamburg 1. 
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Szupergép 
az Opelnél 

Az Adam Opel AG a jövőben az au¬ 
tók fejlesztésénél nagyobb hangsúlyt kí¬ 
ván helyezni a számítógépekre. A rüs- 
selsheimi specialisták először a legújabb 
kocsi, a „Calibra” modelljével végeznek 
áramlási kísérleteket a számítógépben. 
A Cray X-MP 14 típusjelű szupergép 
például igen szemléletesen képes ábrá¬ 
zolni az alaptest egyes pontjain föllépő 
nyomáskülönbségeket. Színes képen je¬ 
lennek meg a szakemberek által értel- 
mezJiető információk. Egy áramlástani 
kísérlethez a karosszériát 200 (K)0 (két¬ 
százezer!) rácscellára osztják föl. A szá¬ 
mítógép az áramlási sebesróget és a nyo¬ 
másviszonyokat minden egyes pontra ki 
tudja számítani. Ahhoz, hogy a szimulá¬ 
ciós programok, amelyek ezen a terüle¬ 
ten még nem eléggé rutinosak, használa¬ 
ta valósághű legyen, rendkívüli számítá¬ 
si sebességekre van szükség. Mivel a 
Cray számítógép egy másodperc alatt 
350 millió művelet elvégzésére képes, le¬ 
hetőség van az autóra ható erőket külön¬ 
böző sebességek mellett egy meghatáro¬ 
zott időtartamra vizsgálni. A hagyomá¬ 
nyos nagy számítógépekkel szemben, 
amelyek erre a feladatra néhány hetet is 
elhasználnának, az X-MP 14 már né¬ 
hány óra múlva megadja a kívánt infor¬ 
mációkat. A szakemberek abban bíznak, 
ho^ ennek az eszköznek a birtokában 
mar egy autó tervezésének korai szaka¬ 
szában is képesek lesznek a kész jármű 
menettulajdonságaira következtetni. Ez 
pedig a tervezési időt (és a modellköltsé- 
geket) alaposan lecsöl^enti. 

Adam Opel AG, Postfach 1710, D- 
6090 Rüsselsheim. 

Programok 

utántöltése 

Ha szeretnénk BASIC programból 
egy gépi rutint utántölteni, aldcor né¬ 
hány dolgot szem előtt kell tartani. Az 
egyik a C64-es ama sajátossága, hogy 
minden programból vezérelt LOAD 
után egy GOTO (első programsor) utasí¬ 
tást hajt végre. Ha tehat a 10 LOAD 
“név”8,l programsorral kezdünk, a szá¬ 
mítógép egy végtelen hurokba lép, ahol 
állandón azzal lesz elfoglalva, hogy a 
“név” állományt betöltse. Innen csak a 
felhasználó ránthatja ki a programot. 
Ezt a végtelen hurkot azonbw igen 
könnyű kücerülni úgy, ha tudjuk, hogy a 
változók értékei érintetlenül maradnak. 
A megoldás tehát, az alábbi programsor: 

10 A-A+1:IF A-1 THEN LOAD 
“név”, 8,1 


Itt először 0-ról l-re növeljük az A 
változó értékét, s mivel ekkor az IF fel¬ 
tétel teljesül, megtörténik a betöltés. 

Ezután következik a “nemkívánt” 
GOTO (első sor) utasítás, ahol azonban 
az A értékét előbb 1-ről 2-re emeljük. 
Ebben az esetben az IF feltétel nem tel¬ 
jesül, az ismételt betöltés tehát elmarad. 


Maxan modem 

A Cári Sawe cég is piacra dobott egy 
2400 baudos modemet. Ez a készülék le¬ 
kapcsolható MNP5 protokollal dolgo¬ 
zik, miből adódóan azokkal a maUbo- 
xokkal, amelyek szintén használják ezt, 
abszolút hibamentes adatátvitel bonyo¬ 
lítható le. Jelenleg az ilyen mailboxok 
aránya csak 10 százalék, de a tendencia 
növekvő. A modemet angol kézikönyv¬ 
vel, európai hálózatra all^lmas tápegy¬ 
séggel és amerikai normás telefonl^bel- 
lel kínálják. 

A Maxan 2400E/M5 jelenleg nem 
rendelkezik FTZ számmal, így nyilvános 
hálózatokra a nyugatnémet postai sza¬ 
bályok szerint nem köthető. A berende¬ 
zés ára 599 márka. 


Cári Schewe, Abteilung Modems, 
Essener Strasse 97., D-2000 Hamburg 



A „Segelschein A+R” (vitorlásjogo¬ 
sítvány) prí^ramot ú§y készítették el, 
hogy az segítséget nyújtson az A (mo¬ 
torral R) kategóriás vitorlás jogosítvány 
megszerzéséhez. Az ,A-papír” az alap- 
dokumentuma a vitorlázást kezdőknek. 
A vizsga a Német Vitorlás Szövetség 
kérdésgyűjteményéből összeállított 
tesztíven alapul. A program ebből a ka¬ 
talógusból kérdez a Multiple choice el¬ 
járás alapján. 

Azokat a kérdéseket, amelyekre he¬ 
lyes válaszokat adtunk, a program kí¬ 
vánságra másodjára már nem teszi föl. 
A rosszakat viszont feltétlenül, hogy 
azokat minél jobban elsajátítsuk. Van¬ 
nak statisztikai kiértékelő funkciók, az 
előrehaladás lemezre menthető. 

A „Segelschein A+R” 49 márkába 
kerül. A CM-es mellett van Amiga és PC 
változat is. 

Delius Klasíng Verlag, DK-Softwa- 
re, Postfach 4809, D-4800 Bielefeld 1. 








EGYESÜLET 


KERESZT- 

REJTVÉNY 

VÍZSZINTES; Kétbetűsek: ED, GG. 
RÓ, DT, KI, NA, NH, RL, VR. 3. Elekt¬ 
ronikus és zenész, a trautóniumot to¬ 
vábbfejlesztette és elektronikus ze¬ 
nét komponál. 8. Amerikai német be¬ 
vándorlók fia. A statisztikai és irodai 
lyukkártyatechnika feltalálója 
(1860—1939). 9. Héjas gyümölcs. 11. 
291 m magas hegy Celldömölktől dél¬ 
nyugatra. 12. Igen kedvelt lóeledcl. 13. 
Le ellentéte. 14. Női név. 16. Csukás. 18. 
Skóciai születé.sű amerikai tudós volt 
(1847—1920). 19. Elő-ázsiai államból 
való. 21. Ilyen szarvas is van. 22. ... 
László (19(12—1967), sportorvos volt. 


23. Februárban van a ncvenapja. 24. Ví¬ 
vóeszköz. 29. Testrész. 30. A C64-en 
egy alapszó kódja. 32. Magas rangú 
egyházi személy. 33. 1944 őszén itt volt 
a borsodi partizánok egyik fontos köz- 
[wntja. 35. Fizetés. 37. Budapesti Izrae¬ 
lita Hitközség rövidítése. 38. Lakás 
egyik helyisége. 40. Oroszul kötet. 42. 
Háromszor van a nevenapja egy évben. 
43. Jókedvű. 45. Elődje. 47. Egészséges 
ital. 49. Ötórai ital. 51. Lóbetegség. 53. 
Budapesti Elektromos Művek rövidíté¬ 
se. 54. Olyan személy, aki clhisz valamit. 
56. Egyszerű programozási nyelv. 57. 
Papi tanítás. 58. ,A” ételízesítő. 59. 
Egyik tagadószó. 60. Régi méltóság. 61. 
Vasat megmunkál. 62. Papírféle. 

FÜGGŐLEGES: Kétbetűsek: AS, 
AB. RD, PB, OE, BA. 1. Angol fizikus 
és asztronómus, megkísérelte a koz¬ 
mosz részecskéinek számát kiszámí¬ 


tani (1882—1944). 2. Francia divat¬ 
cég. 4. Hőemelkedés. 5. Ebfajta. 6. Saj¬ 
nál. 7. Kosár. 8.... Miksa (1720—1799), 
csillagász volt. 10. Algériai kikötőváros. 

13_Zsiginond (1849—1939), színész, 

színigazgató volt. 15. Névelős bársony¬ 
fajta. 17. Átkelőhely. 18. Női név. 20. 
Betűvető. 22. Ülőhely. 25. E férfinév tö¬ 
rök szó, jelentése: főúr. 26. Gyulladás. 
27. Kanalaz. 28. Bibliai alak. 31. Evőesz¬ 
köz. 34. Lezárás. 36. Vonali csatlako¬ 
zó egység. 38. (Csapadék. 39. Gyilkol? 
40. Cinke angolul. 41. Belső szerv. 44. 
Idegen pénz. 46. A .számítógépet alap¬ 
helyzetbe hozza. 48. Üt. 50. Hegy Mis¬ 
kolc városközpontjától délnyugatra. 51. 
Azonos a 7. függőlegessel. 52. Van ilyen 
por is. 53. Alkotórészeire szed. 55. Év¬ 
szak. 57. Szélesre nyit. 
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TIPPEK - TRÜKKÖK 


Szuper autostart 

A mellékelt program segítségével 
bármely programból rését és 
<RUN/STOP+RESTORE> eUen is vé¬ 
dett, plusz kódolt autostart állományt 
készíthetünk. Elég az Autostart progra¬ 
mot ,8,1-gyei betölteni, majd NEW pa¬ 
rancsot beadni. Ezután hívjuk be a keze¬ 
lendő programot, és indítsuk el a segéd- 
programot a SYS 49152,kód,“főnév”, 
“betöltőnév” utasítással. A kód egy 0 és 
255 közé eső szám, amelyet a siffnozás- 
ra használunk. A “főnév” a főprogram 
neve. A “betöltőnév” pedig azé az autos¬ 
tart állományé, amelyik azt utántölti. 
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REH '* 
RÉM fiüTOSTfiRT * 
RÉM * * 


PR.1.MT CHRt<:i47>'‘DflTR BEOLVfiSfiS ES ELLEMORZES 
FÓR B=0 TO 7- REftO fit- 
L=fisc < MI m- <; m -, 2, i > > 
h=rsc<;midí <;r 4-. i. i > > 

L.-L-48aF L>9 THEM L=L..--7 
H--H-48:IF H:>9 THEH H=H“7 
PR,IMT"íaK«llil!B»«IÍ«l"P; = P=P+1 
IF HM5 ÜR L>15 THtlH 17 

R=Hi*16-+-L- P0K.E J+B,R = T=T+R:MEXT B •• RERD R^IF R=T THE£N 18 
PRIHT ■■PRIHT'‘ÜfiTR HIBR . . . SOR = "PEEK<;64'14i256+PEEK.<:63> ■ EHO 
T=0:..T=:J+8: IF JCVE THEN 9 
PR, I RT " :n*ll'::ESZ " i ÉRD 

ORTR 20,FÜ,RE,20.9E,B7,8E,flC,1146 
C0 / 20 / FD / RE / 20 / '9E j Rü, 20 / 1046 
R3/86.80/6F/C0,09/00,90,1147 
03,40,71,R5,20,BO,FF,20,0865 
11,01, R2,08,86, Bfi , 20,35,0785 
00, R9,2B, R6,2.0, R4,2E, 20,0857 
08,FF,40,BF,08,R5,2B,85,1271 
FB, R5,20,85, FO, R0,00, E; 1 , 1182 
FB,40,RO,00,91,FB,08,08,1496 
F6,R5,FO,E6,FO,05,2E,08,1596 
EE,60,R2,ER,8E,28,83,80,1184 
77,02,40,00,03,90,88,7F,8613 
CR,30,F4,R2,04,BO,18,FO,1118 
90,04,80, OR, 1'0, F7, R9,00,8935 
ORTR 92,00,R0,80,28,BO,FF,R9,1188 
ORTR 00,85,90,28,05,FF,86,20,8969 
98,R6,2B,86,FB,R4,20,84,1886 
FO,20,57,R6,R8,B1,FB,40,1218 
00,03,91,FB,08,00,F6,R5,1218 
2E,E7,F C,10,F0,20,53,E4,1128 
40 , RE, R7 ,■ E2, FO, 5E, FE, 43,1310 
48,44,38,36,80,45,R6,02,0487 
28,43,29,38,36,28,42,59,8445 
20,43,48,44,40,79,88,28,0468 
35,00, ;20,79,00,09,20,00,0851 
F3,20,73,00,2.0,9E, flO, 28,0785 
R3,B6,09,00,O0,05,R2,08,8929 
40,37,R4,20,BD,FF,R2,52,1815 
R0,00,86,RO,84,RO,R2,BO,1313 
R0,00,86,RE,84,RF,R9,61,1233 
85,B9,20,05,F3,28,8F,F6,1227 
DRT R R9,08,28,B1,F F,fi9,61,28,8939 
ORTR 93, FF, R9, R6,28, OO, EO, R9 , 1396 
ORTR 02,20, OD, EO, f10,88,40,24,8764 

54 ORTR F6,86,FB,84,FO,98,88,B1,1496 

55 ŐRTR FB,40,RO,08,99,B0,08,88,1349 
10,F5,fl0,03,B9,R3,08,40,1841 
RO,00,99,R3,00,88,18,F4,1268 
60,FF,00,FF,80,FF,88,03,1856 


•- J=49152 = VE=49463 = P=.J 
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TIPPEK-TRÜKKÖK 



Screen dump 

Igen hatékony módszer egy maszkot 
tükrözni a képernyőre. Ezt valósítja meg 
a lista. A programot SYS óSOjnód, kez¬ 
dőcím, sebesség utasítással lehet eiktivi- 
zálni. Hagyjuk magunkat meglepni! 


Billentyű sípolás 

Listánk hatása, hogy minden gomb 
megnyomása után sípoló hangot ad ki a 
gép. Az indítás a SYS 49149-gyel, a ki¬ 
kapcsolás pedig a POKE 1,55-tel történ¬ 
het. <RUN/STOP> <RESTORE>után az 
újraaktiváláshoz elég a POKE 1,53 pa¬ 
rancs. 
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KÖNYVEK 


O 

Pályázat! Pályázat! Pályázat! Pályázat! Pályázat! Pályázat! 
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Pályázat! Pályázati 



Áts L.: 

Superbase 64 
(kezdőknek 
és haladóknak) 

A Superbase 64 adatbázis-kezelő 
rendszer — Precision Software INC — 
hazánkban is igen elterjedt. 

A képernyőn megjelenő menűparan- 
csok alapján választhatjuk ki az igénye¬ 
inket legjobban kielégítő lehetőséget. 

C' - 48 


Pályázat! Pályázat! 



Speciális programokat fejleszthe¬ 
tünk, amelyeket a rendszerbe Ulesztve, 
további lehetőségekhez jutunk. 

A gyakorlott programozók számára 
tömör programozói segédlet áll rendel¬ 
kezésre. 

Ára: 280 Ft. 


Pályázat! Pályázat! 


Kerkloh—T onsdorf: 

GEOS mindenkinek 

Commodore 

64-esre 

(Data Decker) 

Ha Ön kezdő számítógép-használó és 
van GEOS rendszerprogramja, a könyv 
könnyedén végigkalauzolja a GEÓS 
csodalatos lehetőségein. A szerzők 
ugyanakkor, a már gyakorlott felhasz¬ 
nálóknak sok újdonságot kínálnak. Köz¬ 
ük a Fiié Master program teljes listáját. 
Az olvasó eljuthat odáig, hogy belenyúl 
magába a GEOS-ba és saját céljaira még 
kényelmesebbé átalakítja. 

Ára: 258 Ft. 
















KÖNYVEK 


sím city 

lemez: 599Ft 

A Sim City segítségével a világ nagy városainak 
urává válhatsz. Házakat, utcákat, gyárakat, re¬ 
pülőtereket, stadionokat építhetsz. Küzdened 
kell a bűnözés és a légszennyeződés ellen, 
adót kell szedned, és egyensúlyban kell tarta¬ 
nod a költségvetést is. Minden vállalkozás és 
inozgás jelen Időben játszódik, döntéseid azon¬ 
nal hatnak az adott város életére. Válsághelyze¬ 
tek, természeti katasztrófák (tornádó, földren¬ 
gés stb.) fenyegetnek, de ha ügyes vagy, végül 
felépítheted álmaid városát. 

A Sim City izgalmasan összetett, egyedülálló 
játék. Nyolc, előre megtervezett helyszínt tar¬ 
talmaz, pl. San Francisco. Toklo, Rio de Janei¬ 
ro..., de nyugodtan megtervezheted képzelet¬ 
beli városodat Is. 

MÁR NÁLUNK IS KAPHATÓ 
A VILÁGSIKERT ARATOTT 

SZOFTVER 

»fennMpe 

SZÁMÍTÁSTECHNIKAI ÁRUHÁZ 
1136 Budapest, Balzac u. 35. 
Telefon: 140-2954 

MINI 2C 

3530 MISKOLC, Vörösmarty u.51. 
Telefon: 46/ 86-538 
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Kelőknek, és hcdadóknak 



N(iV05ftADt 


RÜOIGER KERKLOH 
MAIMPRED TORIMSDORF 

GEOS 

MINDENKINEK 

COMMODORE 

64-ESRE 


OATA BECKER-NOVOTRADE 
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EGYESÜLET 


Cf 

kedvezméijyek 


A kedvcrmény 
a megjelenéstől 
szémitott 
egy hónapig 
érvényes. 



KEDVEZMÉNYEK a PC-Szalontót a Szu¬ 
perpáholy tagok részére! 

IMPOSSIBLE MISSION 

11.15% 781,-ÁFÁVAL 

játékprogram 

AMBASSADOR PC szövegszerkesztő 
10% 5950,-ÁFÁVAL 


A NOVOTRADE RT. 2C 
Áruházában az Egyesület 
PLUSZ- és SZUPER PÁHOLYÁNAK 
tagjai kedvezménnyel 
vásárolhatják meg a következő programokat: 


Kedvezmény 


Egyesületi tagok részére 
20 %-os engedmény: 


68 000 mikroprocesszor 
így készül a szakértői rendszer 
Szakértői rendszerek felépítése 
Fedezzük fel az Easy Script-et 
+4-es kézikönyv az összes tudnivalóval 


AMIGA 500-as számítógép 
AMIGA color monitor 
RF modulátor 
AMIGA nyomtatókábel 
512 kbyte-os tárbővítő 
Euroscart-os monltorkábel 
1351-es MOUSE 


249,— Ft 
388,— Ft 
232,— Ft 
190,— Ft 
249,— Ft 


54 600,— 

Ft 

35 000,— 

Ft 

2 990,— 

Ft 

990,— 

Ft 

17 000,— 

Ft 

1 250,— 

Ft 

2 900,— 

Ft 





JULIUS—AUGUSZTUS 

120 Ft-OS 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén az 
ÁPISZ szaküzleteiben 
XI., Budafoki út 7. 

Vili., Szigony u, 15. 

Érvényes: szeptember 30-ig 


JÚLIUS—AUGUSZTUS 

120 Ft-OS 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén a 2C 
áruházban XIII., Balzac u. 35. 
és a Művelt Nép 

vidéki boltjaiban működő 2C sarkokban. 

Érvényes: november 30-ig 


A Newllne számítástechnikai vállalkozás 10% kedvezményt ad az egyesület 
tagjainak: 

C 16 beépíthető 64 KByte memóriabővítö 

1990,- Ft 

16-64-es átkapcsoló 150,- Ft 

beépítés munkadíja 490,- Ft 

ROMTURBO 16 770,- Ft 

együttes megrendelés esetén 3400,- Ft 

árengedménnyel: 3060,-Ft 

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpáholy tagjai 
Igazolás: ennek a tikettnek postai elküldésével 
Cím: Newiine, 1014 Budapest, Tárnok u. 26. 1/5. 


A Fotoelektronik-Novolrade KFT az alább felsorolt szervizeiben mindenféle 
szervizszolgáltatás munkadíjából 10% kedvezményi ad az egyesületi tagoknak. 
Határidő; nincs. 
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A kedvezményt nyújtó szervizeink: 

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. 

1083 Budapest, Szigony u. 9. 

1191 Budapest, Gábor A, sétány 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. 

4034 Debrecen, Holló L, u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. u, 37. 

6724 Szeged, Csongrádi sugárút 76. 
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. 

8000 Székesfehérvár, Széchenyi u. 15/a. 
9700 Szombathely, Szalonok u. 31. 

Felvevőhelyek: 

7400 Kaposvár, Május 1. u. 21, 

9024 Győr, Bem J. tér 1, 

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3. 


Telefon: 1-173-551 
Telefon: 1-343-153 
Telefon: 1-274-763 
Telefon: 46-17-011 
Telefon: 52-32-863 
Telefon: 66-27-195 
Telefon: 62-13-377 
Telefon: 72-11-812 
Telefon: 22-12-711 
Telefon: 94-13-419 


Telefon: 82-17-503 
Telefon: 96-12-802 
Telefon: 76-23-720 



Igazolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesületi igazolvánnyal. 
A kedvezmény többször is igénybe vehető. 
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Központ: 1053 Budapest, Henszimann I. u. 9. 

Tel.: 117-4144, Tx,: 22-7621. Fax: 117-9692 


Számítógépek és perifériák kölcsönzése: 
1092 Budapest, Bakáts tér 4, Tel.: 117-0061 




Szerviz ügyfélszolgálat: 

1053 Budapest, Magyar utca 1. Tel,: 118-9481 


Számítógépek és perifériák értékesítése: 
Szaküzlet: 1075 Budapest, Dohány u. 16. 
Tel.: 142-8936 


Szervizeinkben vásárolhat is! 




3525 Miskolc, 

Fazekas u. 1—3r 
Tel,: 46/17-011 


6000 Kecskemét, 
Széchenyi tér 
Tel.: 76/23-720 
felvevőhely 


6724 Szeged, 

Csongrádi sugárút 76 
el.: 62/13-377 




4034 Debrecen, 
Holló László u 
Tel.: 52/32-863 


5600 Békéscsab 

Bartók Béla u, 37, 

Tel.: 66/27-195 

Budapesti szervizeink: 

1053 Budapest, V. Magyar u. 12- 
1083 Budapest, Vili. Szigony u. 9 
1191 Budapest, XIX. Gábor A. u. 


14. Tel.: 117-3551 
Tel,: 134-3153 
3. Tel.: 127-4763 


Professzionális számitógépek 
PC XT/AT 


Lemezegységek, nyomtatók, hálózatok 
monochrom és szines monitorok 
Otthoni és iskola-számítógépek — 
COMMODORE, ATARI 
VIDEOTON TVC márkaszerviz 



í ^ 

- . 


f 



/ - 


Fotoelektronik 

Átalánydíjas 


Biztonság 


Örök 

Novotrade KFT 

szerződés 


Gyorsaság 

+ 

garancia 

_A- 

J 



J 





















Ára; 68 Ft 



KOGINFORM 


KOGINFORM 

MŰSZAKI FEJLESZTŐ KISSZÖVETKEZET 

Levélcím: 1325 Újpest 1. Pf.: 159 

Telefon; 189-6142,169-2989,160-0611 Telefax: 169-2989,189-6142 








KOGINFORM 


A SZÁMÍTÁSTECHNIKÁVAL 
TÁMOGATOTT OKTATÁSÉRT! 



A KOGINFORM várja azoknak a jelentkezését, akik bármilyen formában hozzá tudnak 

lárulni a számítástechnikával támogatott oktatás sikeréhez. Legyen ez az ember pedagó¬ 
gus, számítástechnikai szakember, diák, vállalkozó, gyermeke jövőjéért aggódó szülő. 

Jelentkezhetnek: 

— iskolák, amelyek rendelkeznek iskola-számítógépekkel (oktatóprogramokkal), és be 
szeretnék építeni az oktatóprogramokat a tantervbe; 

— tanárok, programozók, szülők, ... akiknek van (még nem forgalmazott) oktatóprog¬ 
ramjuk; 

— pedagógusok, akik szeretnének oktatóprogramokat vagy forgatókönyveket írni, ill. akik 
ezekhez ötleteket tudnak adni; 

— pedagógusok, akiknek van már gyakorlati tapasztalatuk az oktatóprogramok és a szá¬ 
mítástechnika iskolai alkalmazásában; 

— az S-O-S dolgozat!, Charlie feleltetőrendszer, UNIFEL, Feladatgenerátor és egyéb, 
ehhez hasonló programokhoz írt feladatsorokat kidolgozók; 

— a Szókincstár szótárprogramhoz különböző idegen nyelvű szótárakat készítők. 


Cím; Lugosi Antalné, KOGINFORM, 1043 Budapest, Virág u. 13. 

























